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Áraink 2S%‘0s ÁFÁ*t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartaimazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


AZ ARAK 1999. DECEMBER lO-TŐL ÉRVÉNYESEK, MINŐÉN KORÁBBI LISTÁNK ÉRVÉNYTELEN 


MEGADIll\S. KJNÁLATí 





MD BASIC SET: MD II wlAfigáp + 1 CONTROL PAD ........ 


SNES fONALAT: 

SNES FIFA SET: SNES alapgép + FIFA SOCCER 4 1 db CONTROL PAD . 


GAME BOY BBIÁIAT: 


QAME BOY BASIC SET: GAMEBOY alapgép iátéA nélkül . 

MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: 


MS ALAP SET: MS iHapgép 4 SONIC 4 ALEX KID 4 1 db CONTROL PÁD ... 

... ,8*99.- 

GAME GEAR KINALAT: | 


GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép + 1 . 

SEGA SATURN KÍNÁLAT; 


. HÍVJ( 


SEGA SATlffiN + ICONim PÁD ...... ..TI9».- 

gATURN)ayittck .. MHÍAH 

SATURN JÓT l«0$S£Afia^6 MM____ ÜVJj 

SATURN NTSCAttpNf HVJI 

DAYTONAUSA ...12900,- 

SUG! _ .11900.- 

VWTUARGHTERRfWK.. .. 11900 ,- 

WT, VICTORV OOAL1 _ ..J»«0.^ 


SMNOBIX . .. 

PAKZERDRAGON „.4.. 

STREET FlOiHTiR MOVE....... 

VtfirUARAaNG(USA) .. 

OfF WORLD EXTREHE (USA)t 
NHLAUSTARHOCKEYfUSA) ,.. 

CORRSE KJLLEH (USA).. 

F1 UVE FOflllATlON |JAI7. 


...iSVJE 
...iSVJE 
... iSVJE 
,, JÉfJt 
.XiifJt 


KlNGOPBOXmOpAF)_... 

HANGŰNGPKfJAP) .. 

V0P€NTEW0S(JAP). 

V1RTUAC0R(JA^ ...^,4. 

WINGAR«I5(JAF)..,7., 

TONSHINDENfiAP).. 

VlRTUAFIQHTER2{JiAP) ....... 


...jévji 
...jItü 
... iéVJ 
...iéVJl 
... JÉVÜ 

...iévji 

... JÉVil 


SONY PSX KÍNÁLAT: 

SONY PSK + 1 CDNTTtOL PÁD 

+ DEMO CD.... 

SONY PSX matnória káityá___6909.- 

SONY PSX CONTROL PAD___ 7999.- 

SONY PSX 0«a»héC9 kábel.7999.- 

TOSHINDEN .. HfVJI 

DOÖM ;. HfVJI 


RAIDEN PROJECT ..... 
WWF WRESTLE MANlA . 

STRIKER........ 

RAVMAN... 

NOVASTORM..VV. 

RAPtDRELOAD... 

AIR GOMBÁT. 


.. HfVJI 
..HfVJI 
.. HfVJI 
. 1S900.- 
. IIWW.- 
..9990.' 
. 11900,- 


MBA JAM TX,. 

LEUUINGS 30 .... 

OESTRUCTION DERBY .,. 

WlPf OUT....... 

STREET ROMTER MOVÜ . 
TOTÁL ECUPSE TURBO.. 
TEKKEN .. 


.11900.- 
. 11900.- 
. 13900.- 
. 13900- 
.11900.- 
.11900,- 
.. HtVJl 


FSX gép 


PSX ukció, c^ak 7 iiapif>! 
1^^5.12*11* - 19^5*12*18* 
llemo OO -I- 1 joy helyett csak 


KONZOL kiegészítők 


SEGA MEGAORIVE CONTROL PAD (6 ÓOMBOS}..2909-3A99 R 

SEGA PHANTOM ARCADE JOY .......4999 R 

SEGA WEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 ....^.....9999 R 

SEGA MEGA CD ADAPTER.. 7999 R 

..1999 R 

_1999 R 

.^_^^T999 R 
.-..1999 R 


SEGA MEGADRIVE SCART KÁBEL 
SEOA MEGADRIVE HLFI KÁBEL. 


SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK... 
SEGA tlASTER SYSTEM CONTROL PAD.. 


SEGA IAASTER SYSTEM < GAME GEAR KONVERTER....3999 R 

GAME GEAR HÁLÓZATI ADAPTER.....1299 R 

SNES COffTROL PÁD,....2m - 3499 FI 


SNES PHANTOM ARCADE JOY.....-.41999 R 

SNES USA KONVERTER ...........3200 R 

SNES ACnON REPLAY V2.0.......9999 R 

SNES PRCX3RAMOZHATÓ KONVERTER____J999 R 

SNES SCART KÁBEL..-...1999 Fi 

SNES JOVNOSSZABBÍTÓ KÁBEL ...-.-I#VJI 

SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER.—__HfVJI 

SUPER GAME BOY ...........J999 R 

GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER^__ _ ■^,,^ ■ ^ 1399 FI 

NES ACTION REPLAY...... R 


számítógép kiegészítők 


PC JOY - EDGE M.-..,... 

PC JOY - HAWK+.... 

PC JOY > EAGLE CONTROL PAD._ 

PC JOY - FUHKT MAXm.»..... 

PC JOY - FX 2000..... 


PC JOY - COMMAND CofHrol paO + 
I PC JOYc tornado,. 

Ipc joY-opnx. 


99 FI 
99 F I 
...,2»99R 
....6999 R 
....2999 R 
....3999 R 
..2999 FI 
..7999 FI 


PC ÉGER (2-3 goinboe) . . . . ... 

COMMODORE JOYSTICKOK. .. .. 

_.2999 R 

„.„.,..1999 R 

COMMODORE FREE WHEEL (kormMiy_ 

COMMODORE FOOT PEDÁL (pedál).... . 

.3B99 R 

. ..2999 R 

AMIGA ANALÓG JOYSTIGK KÁBEL ... . 

DISK BOX 30 db-oe CD leíVMueknelt.. 

..999 R 

.,2999 R 

SCREENBEAT 3 AKTÍV HANGFAL (2 K 10 WATT)... 

. . J99Í R 


SZAMITOGETES ES KONIOI11ISAG0K: 

PC COt ImínéefiTÍk úiiéi CO iMlléklflHtl) 

CD RDM SAIUIES 
PC AHACX 
PC FORMÁT 

MULTI FORHATi (PC, SEGA NIKTENOO, PSX| 

EDGE 

X^EN 

KONZOL: 

3DO MAGÁDNE 0001 
C and VG (PC, NINTENDO. SEGA PSX) 

EGU fPC. NINTENDO. SEGA PSXj 
ECM2 (PC. NINTENDO. SEGA. PSXl 
(UUIE PRO (PC. NINTENDO. SEGA. FSX) 

TOTÁL (NWTENOO) 

ULTIMATE (PC. WMTENOO. SEGA. PSX) 


Aí m Klytt botíjflfankn 
oniítáti bmdy játékgépei, 
pmgrMMl el^fékieaL 


- IfOÓ eUétl rénfMfikitt nieH Mi ill Is 
■IflÉ Eaklr lazv ip f éáil 

-<taiafi^Uaáitl 


FANTASZTIKUS AKCIÓfII 

FADETOBUCK(PCCD) 

+ 

COMMAND CONTROL PAD 


LtikéeL áwiiiili b iiéáilwá, 
RireMfc léiMtoM llNÉmiat 
1295 - 3 DS 

Uvákim: 1339 ftvéapeit, Pf, 13X 




MINDEN JÁTÉK EREDETI, 


NEM MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOUSBAN ES LEÍRASSÁL!!! 
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MÚLT ÉS JÖVŐ 

Szokás az ével egy rövid viaszaié kin- 
léssel illetve a jövőbeli tervek előrevetí¬ 
tésével zárni. Én sem szeretném meg* 
törni ezi a hagyománytn úgyhogy most 
két napirendi pont következik, két örök 
kérdés: mivel szolgáltok az Urat (ez Te 
vagy, kedves Olvasó) és Ouo Vadis (ho¬ 
gyan tovább. Emberke?). 

1, A MÚLT: egy külső szemlélő nem 
sok változást fedez fel az e^y évvel eze¬ 
lőtti és a mai lap közölt. Ö ugyanazt a 
színvonalas színes magazint látja, pe¬ 
dig komoly előrelépésekéi tettünk az ol¬ 
vashatóság. a látvány, a szórakoztatás 
és az informálás terén. Láthatóan csök¬ 
keni a túlzott szín kaval kád bán úazo ol¬ 
dalak száma, a letisztoM oldalakon meg¬ 
jeleni a színnel való kiemelés, mint a 
hangsúlyozás egyik fö eszköze, a képek 
mérete nagyobbodott, hiszen az írott in¬ 
formációk mellett nagyon fontos szere¬ 
pe van a vizuális szolgáltatásoknak Is. 
Egy látványos, nagyméretű kép többet 
mond a legúgyesebb megfogalmazás¬ 
nál Is. Jó poénnak Indult, majd olvasói 
nyomásra á Maridós ült a cikkek szerzői* 
nek öniróniáról árulkodó eltorzított kép¬ 
mása - a sikere minden elképzelésünket 
felülmúlta. És végül, de nem utotsó sor¬ 
ban jó látni, hogy a tél éve indított kezd- 
ményezésünk, a kódokkal. Infókkal, tér¬ 
képekkel és tippekkel teli tefűzhető mel¬ 
léklet is óelulotl, kizárólag pozitív 
visszajelzés érkezik vele kapcsotatban. 

2. A JÖVŐ; na, erről már nehezebb be¬ 
szélni. Manapság feletlébb Igaz a mon* 
dás: ember tervez. Isten végez. Kíszá- 
mithaiatlan folyamatok határozzák meg 
Jövőbeli terveink sikerét - gondolok itt a 
gazdaságnak, valamennyiünk pénzügyi 
helyzetének és a technikának fe|* 
lödödésére, alakulására. Tudjuk, érez¬ 
zük. hogy a jelenlegi árszintűnk már 
nem mindenki számára közömbös (és 
most enyhén fogalmaztam), ezért ko¬ 
moly lépés meghozatala elöli áMunk. 
Egy huszárvágással szerelnénk áthágni 
a magas pénzügyi akadályokat és ol¬ 
csóbban még többel nyújtani. Lehetet¬ 
lennek hangzik, de ötletünk egyedülál¬ 
lósága és az a tény. hogy minden kon* 
kurens előtt lépjük meg. biztoaítani lát¬ 
szik a sikert. A ködös fogalmazás nem 
véletlen: nem akarjuk elkiahálni a dől* 
goi. Annyit elöljáróban azért elárulok, 
hogy ne érjen senkit sokk: lehel, hogy 
jövőre egy teljesen más külsővel, ext¬ 
rém design-nal és vádi új rovatokkal fel¬ 
vértezett S78-01 olvashattok - méghozzá 
kéthetente! Oe pssszt! 

Ezzel a bőm bah írrel szerelnék minden¬ 
kinek kellemes karácsonyi ünnepeket 
és az ideinél kicsit felszabadultabb új 
ével kivánnL Találkozunk 1996-ban. az 
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fesszor alapított, akinek egyik 
utazása során nyoma veszett. A 
pletyka szerint a másvilág te¬ 
remtményei jöttek el érte, hogy 
telkével fiyessen a világukba való 
betolakodásért. Úgy tudni, a mú¬ 
zeumot is megszállják éyelente a 


576 KByte 


SIERRA ON LINE 


Úgy látszik a cég speciálizálta 
magát a maximális élethüseggel 
megvalósított horrorjátékokra, 
ugyanis a SHIVERS címmel 
megjelenő kalandjátékuk erősen 
bővelkedik misztikus és horro- 
risztikus jelenetekben. Egy tiné¬ 
dzsert alakítunk, aki fogadásból 
eltölt egy éjszakát a Szokatlan 
Dolgok és Furcsa Esetek nevű 
múzeumban, melyet évekkel 
ezelőtt egy túlvilágkutató pro- 




szellemvilág teremtményei - úgy¬ 
hogy nem lesz zavartalan az ál¬ 
munk. A játék jellemzője a meg¬ 
hökkentő és borzongató jelenete¬ 
ken és hangokon kívüi hogy 
640*480-as SVGA-bán barangol¬ 
hatunk. mindent közelről meg¬ 
vizsgálhatunk. A legtöbb gondol 
az elöbbrejutásban a milliónyi rej¬ 
tély és feladvány kibogozása je¬ 
lenti majd (találós kérdések, 
misztikus feladványok, apránként 
összeálló puzzle-k). Érdekesség, 
hogy akárhányszor újra lehet 
kezdeni a játékot. mír>dig más és 
más lesz a történet folyása (ez 
eddig unikumnak számit a ka¬ 
landjátékok terén) A játékot 
cfecetnberro ígérik PC CD- 
ROM-ra, de szerintem Jövő ta¬ 
vaszig nem lesz belőle valóság. 
Rajzfilmeket is megszégyenítő 
minőségben jelenik meg hamaro¬ 


san ugyancsak a Sierrától a 
TORPIN^S PASSAGE A - 

mondhatni - '^animációs íilm^ va¬ 
rázslatos világában egy 16 éves 
legényt alakítunk, akinek szüleit 
és szerelmét egy gonosz varázs¬ 
ló kámforrá váJtoztatta és azért 
legfőbb célja, hogy a megátalko¬ 
dott nöszemólyt (a boszorkát) 
móresre tanítsa. Az irányítás a 
Kíngá Questböl már megismert 
módszereken alapul, a fura szer¬ 
zetek leginkább Aliz Csodaor- 
szágábót '^kölcsönzöttek”. a hu¬ 
morról Al Lowe, neves Író gon¬ 
doskodik, a zenei aláfestést pe¬ 
dig az inkább művészfilmes kö¬ 
rökben ismert világhírű kompo¬ 
nistának. Micheal Legrandnak 
köszönetjük. A történet jónéhány 
csavart tartalmaz, amely csak ké- 


Erre alkalmunk csak év vógo 
maga sságá bán f PC CD- 
ROM-on lesz. 


VtRGtN INTERACTIVE 


I ^ ^ ^ * 

A mylticég is* mint arról már be¬ 
számoltunk. kiadja saját Flipper- 
változatát. TILT néven. Mivel 
lapzártáig nem érkezett meg a 
végleges verzió, ezért néhány 
szó erejéig itt. a Hírekben vissza¬ 
térnék rá. Volt szerencsém látni a 
minap a játék demóját és állítha¬ 
tom. hogy sebességben és élet- 
szerűségben még nem láttam 
hozzá foghatót. A részletgazdag 
3D-S felületet egy 486DX2-es is 
megfelelő sebességgel mozgat¬ 
ja. ettől erősebb gépeken pedig 
nyoma sincs ricegésnek* akado¬ 
zásnak. További érdekesség, 


hogy a fenyes golyóbis felületen 
az aktuális háttér tükröződik ^ 
mint az életben. A 6 féle tábla 
(nóvszerint Roadking USA, 
Space Quest. Fun Fair. Myst and 
Majik. Gangster és Horror) min¬ 
degyike más és más speckókat 
rejt: hoolahopok, le nyíló rámpák, 
lasztinyelök. stb. A felületek 
Silicon Graphics gépeken készül¬ 
tek, a perspektívák szabadon vá¬ 
laszthatók, a síklátásúak vissza¬ 
kapcsolhatnak 2D-be is. a han¬ 
gok pedig a régi jó faborításu, 
“döngö"* flípf>ereket idézik Meg¬ 
jelenés a napokbarip csak 
PC CD-re. 

Ismerős következik: a Sensíbie 
Golf (ritka véletlen folytán) már 
megjelent Amigára, s csak mosi, 
karácsony előestéjén kerül kia¬ 
dásra a PC-s változat. A hírek 
szerint minden marad a már 


megismert formában: apró em¬ 
berkék. 24 golfpálya* poénpetár¬ 
dák. digitalizált hangeffektek, 
magávalragadő hangulat. A golf¬ 
nak. mint sportnak az ismerete 
nem előfeltétel, nem kellenek 
hozzá technikai ismeretek, sok¬ 
kal inkább egy jóadag lököttség. 
elvonatkoztatási képesség. Akt 
szereti az ilyesfajta szöszmótölös 
játékokat, az mindenképpen sze¬ 
rezze be. A napokban PC-ro 
és PC CD*'re Jbn ki. 








A shoot-em-upok szerelmeseinek 
ajánlja legújabb lövöldözős anya¬ 
ga! az ELITE Az AFTER- 
$ HOC IC névre kereszteli játékban 
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576 KByte 


vaíójában semmi más dolgunk 
nincs, mint hogy a textúra mapp>ed 
technikával képzett terepeken heli¬ 
kopterünkkel minden mozgót kilő¬ 
jünk. A nagyon változatos hátte¬ 
rekkel és érdekes küldetésekkel 
íelszerelkezett játék jdYŐ év ele¬ 
jén vártieté PC>re. 

Egyelőre még arra vár a tengeren¬ 
túli fejlesztőgárda, a $OAVEN- 
QER, hogy ‘‘szerén/' kivftelezésü 
kai and/a ke ló játéka kát, az INTŐ 
THE SHADOWS című eposzt va¬ 
laki felkarolja. A középkori kömye* 



zetbe ágyazott játék erőssége a 
grafika: 256 színű SVGA, rendereit 
szereplők, a mozgást perspektiviku¬ 
san követő háttéranímáció, valós¬ 
idejű megvilágítás. A játék lényege 
pedig dióhéjban: lovagi páncélba 
bújtatott hősúrtkkel kell egy elátko¬ 
zott várkastély termeiben, katakom¬ 
báiban és vádalain túlvilágí lények¬ 
kel megküzdenünk (ez az akció) és 
a kastély évszázados rejtélyét fel¬ 
derítenünk (ettől pedig kaland). 
Megjelenésének Időpontját 
még sdHi homály fedi 
Szenzációi Az EF2O00 után a 
WiNG COMMANDER 4 a kö¬ 
vetkező ‘‘áldozar. Ugyanis a de¬ 
cember folyamán bottokba kerülő 
játékhoz mellékelt novelláskötet és 
kezelési útmutató magyar nyelven 
lesz hozzáférhető! Az 576 KByte 



egyedülálló kezdeményezésnek 
keretében számos, igen jónévü és 
kiváló játék kézikönyve a közeljö¬ 
vőben magyarul szól majd a vásár¬ 
lókhoz - és semmivel sem drágáb¬ 
ban. mint a játék eredeti, angol vál¬ 
tozata. A produkció egyébként 6 


CD-s lesz, 90 percnyi videoanyag- 
gal. felpörgetett grafikával, lecsök¬ 
kenteti töltési idővel - és persze 
egy közel 100 oldalas szuper kivi¬ 
telezésű kézikönyvvel. 


SHINY ENTERTAINMENT 
-FUNSOFT 


Az amerikai illetőségű cég és 
európai disztribútora minden bi¬ 
zonnyal az idei év legnagyobb dur¬ 
ranását dobják piacra. A játékvilág 
legfurcsább teremtményének ka¬ 
landjairól van szó: az EARTH- 
WORM dIM 1 ft 2-röl. Igen, jól 
látjátok: az első és második epizód 
egyídőben, dupla-kiadósban lát 
napvilágot. Egyedülálló kezdemé¬ 
nyezési Azt hiszem az izompacsir¬ 
ta földigilisztát senkinek r^em kell 
bemutatnom, újságunknak már 
több alkalommal volt sztárja 
(régebben kizárólag konzolon), 
A szuper-erőt rejtő ancúgjában te¬ 
heneket, űrkányákat, pondró ki¬ 
rálynőket meg ilyesmiket terrorizá¬ 
ló kukac minden idők egyik legszó- 



rakoztatóbb leremtménye. A vélet¬ 
lenül talált űrruhája segítségével 
kezet és lábat kapott csúszómászó 
ugrik, lő, lebeg, ostorozik, csim¬ 
paszkodik; mindehhez persze sa¬ 
ját testét használja fel, mint propel¬ 
ler, ostor, kötél, stb. Információk 
szerint nem kell majd erőgép ah¬ 
hoz. hogy hozza a konzolokon már 
megszokott finomscrolft és aprólé¬ 
kos animációkat a játék, a hangok¬ 
ról pedig ódákat zengenek a cég 
információs anyagai. A képre néz¬ 
ve akár el is hihetjük - én már most 
hallom a lézergéppuska ropogá¬ 
sát.. A plfltforfii játék ok refor- 
morénok mogjelonéeét m na¬ 
pokban várhatjuk PC CD-ra. 


ELECTRONIC ÁRTS 


Az Epic Megagames megkötötte 
pályafutásának eddigi legnagyobb 
üzletét: leszerződött a legúiabb 
flipperűk, az Extrama Pfiiball 
forgalmazására az EOA-val. Az 
egyelőre 4 táblás játékot a tervek 



szerint újabb asztalok kiadása kö¬ 
veti majd, ez csak ízelítő. A mára 
fotorealisztikussá vált Játékstílus, a 
flipper, náluk még maradt a r^í 
bevált recept szerint készült pro¬ 
dukció: kézzel rajzolt hátterek, 
több képernyős finomscroíl. Extra 
újításként a laszti animált (például 
forgó földgömb, tűzlabda). az asz¬ 
talok felületén több olyan terep¬ 
tárgy is van. amely adott pontszám 
elérése utón bekapcsolódik a já¬ 
tékba (adást sugárzó televíziós 
képernyő^ lángoló halálfejek köröz¬ 
nek az asztal felett), az alsó mót- 
rixkópemyön halál! animációk pö¬ 
rögnek. és végül, de nem utolsó¬ 
sorban a zene és hangeffektek 
CD-röl szólnak (olyanok isi). Ax 
aktiiálla CD mé^ m karács€>- 
nyl hajrában napvilágot lát, 
a többi tábla a jővd áv folya¬ 
mán várható 
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Rövid gyüitemény fegyvereink képéről. 
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TÖRTÉNT EGYSZER... 



5tofiokö«p lakúi nyug^ilomban. békében 
eliek már |é idefe. Mindenkinek niegvoH a 
mog.i dolga a varudvarbcin, s úgy 
szott. hogy <i hegyőr ómra cpilelt vSr?ic«- 
ha nyugalmat senki cs sojnnn meg nem 
zavarhati.i.,, Am az egyik tón békés¬ 
nek es nyugodlnak (gerkezo - verofenyes 
tavaszi napon sótét lolhok úsztak a 
nap olű. s a solctaég korul táncolta a va¬ 
rat. es lassan elkezdett betolym a tornyok 
ablakain, a vártál loresein. Aki a sötétség 
utjaba alti. az m ént hetet lenül etpusz- 
tuH A varkapuban ekkor iTteg|éleiit az 
Árnyék lovag, s Stone- 
keepel, Iákor földi 
m ü r a d V a n y a IV a I 
együtt a melybe pa- 
rancsolti... 

Senki se menekúil meg 
Stonekeepbol Drake-en ki* 
vul. Orake csúdalalos me- 
nekuleserea mai napig i^em 
tud valaszi adni... Pedig iiz 
eve torfent. A sötétség etol 
egy csuhas alak magával 
vitte, s ctleleportaMa a va¬ 
ron kívülre. Drake rendsze¬ 
resen járt ki evroi-evte 
Slonekeep helycre. s legutolsó 



iTiindsegre van szükség, megloiélö se¬ 
bességgel. A Slonekeep mindén eddi¬ 
gi PC-filmen túltesz: SVOA*ban is 
akadozásmentes* a beszéd végig 
tökéletesen hallható, nem ' dadog”. 
Csak a Wing Comfflmanderi tudom el* 
lertpeldaként felhozni: kisebb a 
képernyő, mégis akadozik a film. Tehat 
ezen a térén maximálisan meg vagyok 
eleged ve vele. Maga a játék? Haaáat. 
az se kutya. Teljes képernyős* elet* 
szerű grafika (néha mar-mar elhit¬ 
tem. hogy egy tabirintusban bóklá¬ 
szom...). digitalizált* remekbesza¬ 
bott ellenfelek. A hangok sztereó¬ 
ban szolnak (hallani, hogy a jobb vagy 


hasznáiríi. A képernyőn a kurzorunk 
átalakul, ha valami crdernlegosef cse- 
tekédhetünk; kapcsoló meghúzásakor, 
tárgy felvételekor, stb. Három érde¬ 
kes állandó ''tárgyunk** van: egy 
varazslukór. melybeni magunkat la(- 
haljuk a jobb felső sarokban szemből: 
itt őltőztetheljúk fel magunkat* illetve 
társainkat, ha vannak. Nincs túlbonyo¬ 
lítva. a kezekbe fegyvert, magunkra 
egy sisakot* inget es gatyat aggatha¬ 
tunk. A tükör alján található 
éle térő pontjaink száma* Másik va¬ 
rázstárgyunk a se roll, melyen tárgyain¬ 
kat láthatjuk* Ez egy tárgy felvételekor 
automalikusan megjelenik, s pakotha- 


Hogy mitéie trónfosztás? Hát a sieripjátékok királya kénytelen teláilnia trónjáról és a többi aiattvaíó közé bah 
iagni. Az eddigi király személyét mindenki döntse ei maga (részemről talán a Land of Loref, majd kezdjen bele 
az Interplay legújabb szerepjátékába,.. Szerintem sokaknak lesz az enyémmel megegyező \féiemény9. 


sétájakor isméi egy misztikus esemeny 
lorlent vete: Thera, a föld isténnöje 
jelent meg, s Drake lelkét kiszaba¬ 
dította testéből, és levitte Stone- 
keepbe, a melybe. 


a bal oldalról közelit az ellenség)* a ze¬ 
nék General MlOl-n csodálatosak* A 
kezelés a lehető legegyszerűbb: a bal 
egérgomb a bal kezünk, a jobb a jobb - 
tehát a csatákban csak ezeket keli 


lünk ra, illetve itt lehel két tárgyat egy¬ 
máson használni (pl. a kulcsot á kulcs* 
karikara). A scrollokat emberünkre 
kattintva olvashatjuk el, a kajákat 
ugyanígy fogyaszthatjuk* Harmadik 



CSODÁLATOS 

FILMRÉSZLETEK 

Nem tudom hl hogy van vele, de én 
imádom a fUmbejátszásokat a játékok¬ 
ban. Persze ehhez tényleg jé film- 
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Inrgiy c?gy könyv. íiitiíI Stonekeep 
olHO tíinóle(f*»i woro/heliink meg. s eb- 
Im'Ii rt?ngt?tf>g dotoq Víin Ifdjf^gyf^zve: Itt 
telaJhiito kÉTrfikl(?rl;ipijnk. N>ir*isrn kf** 
riiliiek a loiilos infortiiiiciok, a vará/s^- 
rofiak, ez eddig obsziík/ckIoII l.argyak 
|jsl;ije névvi'l, OS ni oNiiaradhalnfiin 
aütomep. A/ ot|í?H/bcn az a s/cp. hogy 
kedViirikto Irnatunk öo iní is iTioq|ogy- 
zésekor imíI'W** inagynrol. Ai aklualis 
térképet n TAB goinblial harruikor hty- 
kőrhétjúk. No, oniiyi hablalyolas ulan 
Eis síink nébaiiy líp|K>l a ÍÉiiokho/. 

tippek az elindoláshoz 

A |álék első lop<^seihon Thora soqit, 
csak öt kok kovomif eetészon .uidígni 
amiq szembe néni tnláf|ük magunkéi az 
Afiiyokkirallyal, s bo nem |isrencsolJa 
Tiiorat oyiy goinbbo. Stnnukeep felső 
*iZtnttén a Indéban lalalunh egy tört 
nemi édesgyokor térsaségáben A 
hi^róndé/osl 4»zétverve a romok alatt 
egy borpáncélra Is ráakadunk Ai 
edesgyökér és a kék Qvogos lotlyok 
gyógyhatással bírnak illetve akadnak 



varázakidak, s varázslattal is gyogyit- 
haliink. Mliii.in az első sxinlre futollitiiik 
első dolgunk a könyv ifiegkercsc< 
se legyen {északi res/cn, középén). 
ma|d keres síik meg a kulcsot, mely a 


előbb te kell gyúrni kel izmos Shargal. {az ajtó a azörny lakoiielyenel tévő be- 
Az első szintre crtlsmes visszaug- ugrások egyikénél van). Az oUarra he- 
rani a varazskuthoz. A második lyezve a szobrot megnyíiÉk az ul a ba- 
szinten Waliooka. az öreg bölcs logad, r>yába. a Shargák birodalmába • persze 
s ertekes ajanűékokert mindenféle mások ts teszr>ek ott. 
iiasznos haszontalan infokkal lal el. Férfiasán bevallom, hogy egyelőre III 
Kincseket a legkulónfclébb helyeken 
laluíhalunk piros, kék es zöld kristály 
személyében. Az oszak-koloii 
logfelaÖ ecllaban l<ilAl|iató a 
osontkulcs. mellyel az eggyel leijcbb 
lévő cella nyitható 111 találkozunk egy 
pórul járt Dwarlfal, aki lársai ulán nyo¬ 
moz, s közben ide bezártak ■ b lesz az 
elsO társunk, Egy vaskulosot keli 
még erre megtalálni, továbbá 
álltad orro egy borostőmió, melyet a 
var az sk út vizével érdemes megi Ölteni 




(a dél kelői 1 részen van egy kül) Amiért 
meg fontos ez a szint, az a varázslóié* 
rém. A varázslás a kővetkezőké- 
pen történik: kezbe kell fogni a rúná¬ 
ból ot. majd az ill lafnibaio lekeresekrol 
lelolvasni é 1 rüna|elet (magunkfa kell 
katlintani vele), mely aulomattkusan 
bekerül a könyvbe. Ezután a könyvel 
kinyílva beithaljuk a rünajeleket a rú¬ 
nából ba (ba nincs boly az összes ronA* 
jelnek, a regit felül lehet írni a pálcán), 
s maris vatazsolhatunk. A kővel kezd 
színi a csatoniarendszor, ahol ismét la- 
lalkozbalunk Wahookaval. aki barom 
koponyacrl cserebe egy háromszöget 
ad nekünk. Első lépésként két du¬ 
gaszt kell megkeresni m csatorna* 
bán (hősünk telordft, ha rálép), es eze¬ 
ket a lenli kapcsolókba bebelyezni. s 
alkapcsolni azokat: az egyik egy zsili¬ 
pet nyit meg, a másik kiengedi a 
szennyvizei a rendszerből. Egy ke¬ 
mény csata var meg Hrt ránk egy 


bandukolok, a korai lapzárta oHont- 
monctott s "teljes lotiás'* tervemnek. 
Tebál itt állok a Shargákkal taUrtuzdelt. 
mérges (és ’ ebes) szúnyogoktól 
hangos tolyoson, szemben egy kétfe¬ 
jű állaltal, aki agy csapaara padlö- 
ra küld.. Oe sebaj, ha minden jól megy, 
jövőre a kis füzetben teljios leírás 
lysz (érképekkel, plusz targyllslaval. 
Ügy legyen. Ámen? 


576^ÉRTÉKEliqí 



Müvtl 


h I h I r * t 


legtöbb ajlol nyilia az emelelen. A tor- polípszeru szörnyei kell klvégezmink, 
rosilott törökkel néhány lu/labdal ere- s maradványaiból elokaparni egy cziisf 
getliedink, anii igazan erdekes, az a SZobrocskíil (a Lnnds o1 Lőre ürbish 
kozepso kérészi nilakii lőrémben talal- bánya be|,:iralanal vívói 1 csata ra emle¬ 
haló Szaturnusz gomb. melyei a fold- kczleí éz az összecsapás), S egy lilkós 
re leve egy "radarhoz" juliink persze ajtón keresztül lelmennt egy oltárhoz 










[.réZámÜói 


'Némelyik csapatnál és játék 
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MpIm^ 



Ihilüiiili 



















































mái rövid videóbejátszás mutatja be az előző bajnokság legmelegebb pillanatait.” 





C64: 

AMIGA: 





eaprta 
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EGY AUTÓVERSENY, AHOL SEMMISEM TILOS. AZTHISZU 
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B. ávfalifam/í2, siám 


















lEZAZ, AMIRE MÁR RÉGÓTA VÁRTÁL! 


lll« kttsfláfiiba kirillik. M 


pályikkai U elieitfelekkel, n 
tBtkféfycésMl. Hl ^Ig vm 
iz iltíi cMpiftlM li sikwil gliiauAk, i 
ÉMIstt kipi ■ jiUiMiik. 

Mtidiiik p«ni< C4«k « batioksigokra (Oiam- 


haa lttdol|Éi, ugfMii i Mtw ép»ft i 
Tolitfit i töbkéBkit klitn Még MiaN toft irl 
kattliat ít jvtIiaM pMlikkú 


nlidli a kocsi nM cnk 99 pMrtii : 

tértik 


Iáira [Rác* Pnetlc«|, tokbii Is (Milnuta ÍS^asI 
látszairi Bfirnás irtáa [mmmrnffU nMH 
bajt'^ imaifual agfatlta allttféílai fOiMlh I 
Dsstractlofl DwbfntI ankaa khril na még eff izirakoi' 
taté lihfteiág, a Totd Daalnictlont ahol iz cmti 
ollentál ránk tánaá, tabll i eái; MlAé) hosszibb 
Miig nfseft|ti«a martilil. Ki tiikaieBk, aoi essefcl^ 
tiik kát gápat, i mstnctfoii Dtrbfiiál ijabb opclik ki- 
á\ vdlaathatMk: párbaJiobatDnk agiAáa tllai ki, kat- 
tis csontokat alkoHitluak ITuni Paks), fgf int' 
fiB akár 411 jitékn nkat ránt, ffr júpots fagdcskás Ji* 
tikal látszbatanh rT»gt« ahol az tibbt tt aalá az 
aktuális tógát viszi cllfea, tágíl a S#«i( ofitl 
Dootrttv pBdég 
»ff togácska, csak 


A KRÍTIICA 


szüli, 
il|Si 


fsrairtitt, hogi halnll kártmÉor 
Is aié| fftt lóg ülni a gép tütt, a Játékot *wr**i^ 
rtfcon nőm lalwt lékaliagvvii. A vanair abiosz- 
fifáááit jalliaaá, hogf iáikor ogr áritt olloirfáliok 
taniakatean tatálkim Inz a ang 
balolBdltB anlagatjük a tattn falaNaöil. ailitki 
azok ntiban iti szanélrtk loatMak, ür a |á1ík 


iiif agitinM 


aiáaktÉiMlé 
aogotzlanak a kél 
játékai kiiett, 


nw^HiilvtwiMi itA* 
lavavé mo tn m n- 
mmot. A gép sajnos étig 
sokot lettegat, a rutanok 
atia palit sokilf nánoh 
gs^ az ariÉiáait, Igaz 
atibbiaik kSszinbitiia 
viszont a v étifOl - 
Gk ■ rali* 
Igát tikri* 
ilk. Azt 
f I - 


Hkeaktlkafflll 


járt a másik 
kast vtsdk 

és 
nyakat m 
fl é 


ftecemofff 
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DESTRUCTONDERB 


PSYWSIS 


AMIG/^ 


HUH tMB HO ZIIN VtDEQ VfiA CPU inOS 


cti:i ZEiíE se sii>no gus round uh.ii 


S, évfofyam/ii, síim 
















Mr««í, _ 

izÉnií BMFwtíSk ra/ni, Jkf 

$táetalÉii mÉgr^ftis kSiBí néhiof mS ag fu s m: Hmtm ftkkiiíit, 
Imlfíiyslá, Mvtán fakaJf shít hamáty, ftgafészii § 


I; miaékwitflgltMa aim hgHggft 2: gífrii 
§ip9t, iiMiimwíimimriatnfűkoctík 

.; mtfm i k fiita Xtff niftt f 

f/ann tsmitunk m MtSfm kSiStt, 3: m 


Mttikg htim 


Hanm Oivti Sári JUtor^ 

Hím kap$lsi$ 

MasrÁibmí{Ncs}.Ű(SW 

Ustíi íimmh Hím 



Elib«n 1 hofiafibiifi csak sgyatltn raladvánvtifik lesz, de az komeljraiili 
laitöresl ígéfi|rfrl . Petsie ai érte járd lutalora %m lea akármi lián: a 
hamarosak megíilcná Wing Camniandif tV CD^s ailkuzív ilamája. 
őríisfiDsztef, kltüzá. póló H még nánias nralánkság az (^rígintal ás az 
ElactrtiAlc Ar1s4ál. A tetlörd apre^jakénl sialfál. Iiagf a jalékbfiz 
magfar nfalvü fcárikiafv Is készül > temiészatesea az 576 KBfta 
gaadezásátiaa. 1 Ittadil tehát: írjalak sgv legalibli 1 űhlaí^is 
Ide lAkább besszahhl kitalált türitnetsl a WIng Commaader serozat 
témakiréÍMl mefttee lámát. Aki iRkább grafikia alkat, az raiielbal Is 
(a szinncBrazál sí lelejlsélekj. A teglohh pálv^á lulalnu aeim:saik az 
éftáikis ajándákcsainag. hanem történet én ek/rajzának pebltkálása Is a 
magailn hasákjaln. 




Alfréd Brelim: 

Az állatok 
világa 


A Kpsstiíh Könyvkiadó lij vál¬ 
lalkozása igazi iiiérfóidkó a né¬ 
hány éves hazai “multimédid- 
tönénclembcn”. A CD-ROM a 
múlt századi tudomány kiemel- 
kedó teljesítményét. Alfréd 
Brehm híres állatiendszcitanái 
ülteti át a XX. század vé^ 
vagy már a XXi. század lechnJ- 
kai “nyelvére”. Az interaktív le¬ 
mezen megtalálható a teljes IS 
kötetnyi anyag, fakszimile jellegű megjelenítésben, az összes 
eredeti színes és fekete-fehér k^, vídedtáiTat. állathang-gyűj- 
teménnycl és különböző kenesőfudccjókkal kiegészítve. Rá¬ 
döbbenünk: az állatok 150 éve szinte “arra várnak”, hogy ily 
módon életre kelhessenek. Alfréd Brehm 
élettnűvét és multi média-kiadás jelentőségét 
Balogh János akadémikus, a nemletközi 
hírű zoológus és ökológus méltatja. 



ti 

a:S,900r 


Ára; é.900,- tf féfóvaíj ÍLj 

ttkótopo ífl o i . /.50G, - H ihhafflággaíia^KxíatM 
iníofmá o óhot at dábín liMsmaírnán léwt iupnr. 

A ItsmAZ mtgftnchihatS a fC^u/íh KönpAiptiánái: 

t OSA Bfí., Steifiél imm u. 6. 

Tokhn: J11-74-40 
Toíefax: lJh3ó^70 




1995. június 1-ldl eddig soha nem nvújtoti 
előnyökkel indítjuk előfizetési akciónkaL 
Nemcsak az újság árából takaríthatsz meg^ 
komoly összeget, hanem 


KLUBKÁRTYA SZOLBALTATASUKKKAL 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé 
teheted vásárlásodat Is. 

Rendeld meg az újságot legalább negyedévre 
és élvezd az előfizetés nyújtotta előnyöket! 


A káitvat a belizalés ulán meglelanó újsággal ogpti pasláuvl. 

Régi elQlUelQínk 1$ réizt VQltsInok akciónkban meglévd atetiretésUk éff|«ig. 
amonnylbBn az árcntélkadésbol adódó árkiilönböivtil 
■ részükre kiildoll csekken betiietik 

Akciónk a CsoniagliJIdb S/olgalafban megrcndelliolá tfrmákekre is vonalkorik. 
Rendelés esetén melléketd a Iá rívó dal, smil ml a megrendeli játékkal együti 
vimakűidünk részedre, 

EngedmónYünk nem vonatkozik azokra a lermékekre, amelyek 
mér eredetileg is akciós amn váiánilhalók, 


A HŰSÉG KAMATA 
A BŐSÉG ZAVARA 


Ez már önmagában is megéri, 

DE 

mi még ennél is főbbet adunk! 


Negyed*, féh vagy egész éires eíotízetés esetén 
fiáfomszor, hatszor^ tV/efve iizenkétszef 

Sj 76% árengedménnyel 

vásárolhatsz 

az 576 KByte buőapestK győri és pécsi 
boitjatban a részedre megkúiúőU 


ELŐFIZETÉSI DÍJ: 

1/4 ÉVRE; 8S0 Ft (35 Ft megtakarEtás számatiliént] 

1/2 ÉVRE: 16S0 Ft (43 Ft megtakarElás uámonkéntj 

1 ÉVRE; 3200 Ft (51 FI megtakarElás számonként) 


KLUBKÁRTYÁVAL! 























Azl 


576 KByte 


eddig megjelent saját fejlesztésű játékprogramjai 



A KASTtLV 

Né77 a halál 
szemébaF 



is KIKUai 

Tedd prúhára türalífTiad 
és kitartásod f 


umu 


MO UMrr 

Pofsche, szerttlem. 
száQukiásf 


M9 ^ R 



UMIO UFt 

A legnagyszerűbb 
verekedés játék a C64 
tönéndn^ében 


MSg* R 


Kapliatok az 576 KByte stioBofcban, llletti jNistán te megretideltietak az Csomagkülilé SzolgilatÉnál (13BB Budaiitst, H.: 133,} 


V^ TKAHS-Á ^L. 


SiÁm^techniké és Müttíméúia 


Nyitvatartás: H-P 9*Í7 
Budapest 1Í45. Titei u. 2/b. 
Tei/Fwt: Í64-QB~?9 fax: íB4-22^9 
Rádióiéi: 06-90-344-39Í, 0&3Ú-5Í0-5Ö9 


*ProfesszümafL$ *Muiíi meií termeiig fi: a *rran^-J4m-tátf 


HANGKÁRTYÁK: 

Emm SavHi 8lás»mk: Sound Btastor iS VE 
Soundmaster 16MCD 
SoundBtastef ISKM 
SotíndSíBatar WMCDASP 
Sotinú Biastw AWE 32 
GUS hangkártyák: GmvisiMmSdund Mm 
Mádé tmngkárt)^: Média Magic SCSi imzédOs 


HANGFALAK: 


*2kt2Waktív hangfal (1 párj 

- 2k 2S W aktív hangfal fi pár) 

- 2x50 W aktív hangol (í pár) 
* 2x80 W aktív hangfala péri 

- 2x100 W aktív harÍMi fJ pári 

- 2x240 W^fv hangtaí a péri 


CD rarVF-Ofí: 

- Dupla, Tfmta és Quadro seéesságű 
-KűlsÓásbelső 

-Atbuaios, SCSIáésaiáívaiém 
* Tippek: ' SmV 

PANASONIC 
TOSHIBA 
NEC 

PIONEER 
MITSUMI 
SANYO 


Míiímil^jisíélíéi^lt'tjii 


mmmMmmisfm! 


fsasett^M 
MeÍGnmzámatl 
/Kétt f4Tf # Tana űxammódbanf 



NaatMut CM Sál CB * iátm 

fm- 

Ntmamr CM Ml ú 4i-n Am 

iim- 

HékjaKTHü-wSCSfO) 


SMtím^UnKkastfsl 

iim. 

Femtssk dépéi n> + SM HIDF BEM 

i9.m. 

Cfé^ JWbdpm Mnirr JéJéo^ ivdéii 

ii*m. 

liMmMé0zSCMm.NHmkaatkártm 


tjC ULS'Í SVGA MmhOt .fywnSMpilVr 


^ssadrnaimAWEMVE 

MMH- 


*X(^mpkíf j^épeíl ietszűfe^ejűssz 2 díítt^^^^ 2*i órás tcsztefésseC 
1+2 éif^anmdavaíi ra^íarróŰ 


Amink Afa néfkúfMi, f év léite^mvnaA^ éa kéMzpénxíUat^ra vtinatkojertak. 

Kadvaxd ifxmgfaltámlmkfíf Kétjm vmxnnttiaddi atfagyíékürikátfff 


Foghíjas a gyűjteményed? 


Rendelj a még kapható 
régebbi számainkból! 


Szerefnénk azonban figyelme¬ 
det felhívni valamire: a meg¬ 
rendeléskor gondolj arra, hogy 
az összeget postaköltség is 
terheli. Komoly föbbteímt/ntóí 
jelent nekünk, ha a kiküldött 
csekk láttán sokan meggondol¬ 
ják magukat, mert nagyobb 
összegről szól, mint az újságok 
ára összesen. Nos, ez a többlet 
a po5ta/(ó/fség - mint azt a hir¬ 
detéseink alján mindenhol ol¬ 
vashatod. 


Köszönjük figyelmedet, 
továűra is várjuk 
megrendeléseidet. 


hazai llletva 

külföldi tsriesztésra igénfesan 
elkésznett számítágépes jitáhokat 
|G64, Amiga, PC)! 

Oenükat, rafareicitkat az újság ebnéra 
dnmk (1389 BadapesI, Pt.: 132). 


N« statetid ei t tEh«(és«fel i FELenielkedéertt 


Megrendelő 


Kedvezményes előfizetési díj (érvényes 1995. június 1-től): 


□ 

negyed évre: 

850,- 

□ 

fél évre: 

1.650,- 

□ 

egy évre: 

3.200,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot_példányban 

Megrendelő neve: _ 

Címe: _ 

Irányítószám:_ _ 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 

az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 




á¥íoíyam/í2. siám 


decemter 
































































APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Káfjúk, hogy szMcM^onek a mtgíMttTiL Idv^ szöveget olvash^iúa/t, nyomtatott nagyMUiet a Ujoicit hetyro tMímí úgy, hogy mítHlen egyes rublifcitia csak 1 betű, irás|á, 
száintegy. vagy szöküz karütjAn. A tűvágott hirdatási szsMnyt iz ciimáre eljuHatoj. az áttaluok azután kótdűtt csekket pos^ beMií snveskadiefiek, A megietontetís 
eidfeltétele. tű^ a befizetés lapzárta elAl megtoftáníHi. A kiaé6 tefuitarlja a jogot a tiinIsitÉsflk rrMgjetenésének vtsszajOtasitására és nem váltit teietösségei azok unaJmáéft 

nTrT!TTM!IWf!l|IV Maíiit$zaiiiély«ki«k: az eisd 5 sorfg 300.- Ft *■ 25% ÁFA « 375.- R mimtofi további sor 120.- R + 2S% ÁF^ « ISO,- Ft 
LllllllllSlMJuílul KizülttBltiah: az elsO S sorig 600.- Ft + 25% áFA - 750.- Ft minden to^bbi sor 300.- R + 25% AFA - 375.- Ft 
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fiéPTÍPUS; 

□ PC 

□ AMIGA 

□ C64 

□ egyéb 

ROVAT: 

□ csere 

□ keres 

□ kImAl 

□ VASTAG IET()(+50% FE1ÍR| 

OPCIÓK: □ IMVER2 (+50% FaÉRI 

□ KERET (+50% FEUrI 


AMIGA kínál 


9 Eladd CD32. 

7 ph 

IShadmi F . Sup 


Gidohip taO}. ioy. 

IPj-AHy* 

ipy* 40 000R Érd Blip 

Liizld 1047 Bp Tip k u. 

30-32 Isi 0 



• Oldó ^ II N8I * KSt 

M * OW HOe « 170 W HD 4 
kúlsoanvi«sort tíM 4 eflrsboii 
MlQli kflftyMlL loyl GOftwi 
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Holle anyó ugyan eddig ceak hó* 
I akadátyoi^ kdztekadéal zavaro¬ 
kat éa a lefagyott Járdán bázJkua 
tanyáiáaolcat okozott, de vágt^ 
la, ha máahogyan nem, a naptárra 
pillantva azonnal bétánk haaft a 
gondolat, hogy hamaroaan Itt a tál, 
a karácaony, az afándékozáa Ideje. 
Ea mivel ajándékot adni éppen 
olyan öróm, mint kapni (fSleg, ha 
ml egy újaágpapirbe caomagolt, 
madzaggal áwötott, kátávea, poa- 
hadt azaloncukor etienáben egy 
Pentium chip-marcipánt kapunk), 
éa mivel az a megállapftte kulöno* 
aen Igaz, ha régi ellenfel&nkrwtc, 
utált konkurrenaOnknek, vagy 
caak agy beleknek aJándékozuniC 
azárt riehány Ideát elhintenék az 
I örökéa harcban állóknak. 

AONf ÖRÖM... 

- agyonatrapált blIlantyQntet, 
lamalml egyetlen gomb aem hi¬ 
ányok, kOIaóre tohA nem kett fel- 
tűnéet, de az ENTER ée az ESC 
gomb nem mflködik, a SPACE pe¬ 
dig leeatel. (FATAUTY) 

- haaznált n00% error free” le- 
I mezt, amelyet addig nyúztunk már 

az évek aorán, hogy egyetlen 
használható treck van csak rajta, a 
az la vírussal tertózótL Legalább 
]10 darabot aAunk belóis, na¬ 
gyobb a hajtépö hatása. (ERROR- 
I TERROR) 

• monltorszOrót, amelyet etfizóieg 
I megfosztottunk a védOborftástól 
|éa helyére szúnyoghálót apllkál- 

Kózkfvánatre 
bevezettOk a 
Toplistát, 
iTwJd Ismét a 
kóz nyomásá¬ 
ra az olvasók 
által bekúl- 
I dótt listákat terveztük figyelem¬ 
be venni. Két teljes hónapot vár¬ 
tunk a beérkezó rangsorokra, de 
56 darabnál abbamaradt a ro¬ 
ham, így ennyi levél alapján ké¬ 
szült el az elsó hivatalos Olva¬ 
sói Toplista. Meg Is látszik raj¬ 
ta... Amigára például összesen 
négyen küldtek rangsorti Ml 
lesz, fiataloki? Tudom, hogy 


6. Bvtalff3m/í2, siám 


A 

» DUIVIÁJA 


tünk. Biztos a hatás, ugyanis 
monitor tovább rongálja a szemet, 
éa a szunyoghAÓ rMain való átku- 
kucskálás is afSbb-utóbb kancsall- 
táahoz vezet (RNISH HIS EYESI) 

- kezdő programozó ellenaégOnk- 
nek olyan forrásltstát, amely rejtett 
formában tartalmazza a formát 
C:* parancsot és Indítás után letilt¬ 
ja a billentyűzetet Is. Ugyanilyen 
szemátylaégformáló hatása lehet 
egy olyan programnak Is, amely a 
rendszarfájlokat törli vlilámgyor^ 
san a wincsiröl, miközben a ke^ 
nyfin egy pálcikákból álló kéz ki¬ 
tárt 5 uQából kecses animáció kö¬ 
zepette már csak a mutatóujj me¬ 
red felfelé. (BABAUTY) 

- Windows ‘95 legelső beta-vál- 
tozatát, amelynek használati érté¬ 
ke kimerül abban, hogy hazavágja 
a wlncaesztert, töröl minden addig 
használt Windows applikációt, 
adatbázist és fnségeaebb Időkre 
Iszsfrozott kalóz CorelDrawt, 
Photoahopot vagy Excelt majd egy 
laza hibaüzenettel leáll. (ROCK-A- 
BILLY) 

- Végül, de nem utolsósorban 
öröm Mini minden olyan nyomda¬ 
ipart terméket, amelyből már vala¬ 
mennyi érdekes hírt, képet, posz¬ 
tert, kódot kivágtunk. A tartalom- 
jegyzéket mindenképpen hagyjuk 
benne, hadd tudja meg szeren- 
esAlen, hogy miről maradi le. 
(MAGAZINSANE). 

ótMgazda: Zoht 

már a posta Is drága, de nem 
kall fatútlenül nagyalakú borí¬ 
tékban elküldeni, elég levelező¬ 
lapon Is feladni a volőokat (egy 
huszas vidékről, Budapestről 
pedig még olcsóbb). Ne hagyjá¬ 
tok, hogy kedvenceitek figyel¬ 
men kívül hagyattassanak (vagy 
valami hasonló, ómagyarban 
nem vagyok otthon). Bevezetem 
ezután: a Csevegőbe kerülés 
előfeltétele a Toplista mellékelé¬ 
se. Ne hagyjatok már szégyen¬ 
ben, a belünket Is kidolgozzuk 
értetek (nemhiába a Doom 2 az 
első), és akkor az a hála. Move 
your assi 
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NEWCOMER ♦ 

BBURAGO RALLY ♦ 

STREET ROD ♦ 

CREATURES ♦ 

LEMMINGS ♦ 

AMIGA 

PINBALL FANTASIES ♦ 

OPERATION STEALTH ♦ 

ZEEWOLF ♦ 

BÚBBA & STIX ♦ 

SENSI SOCCER '95 ♦ 

DOOM 2 ^ 

NEED FÓR SPEEO # 

ULTIMATE DOOM ♦ 

TFX ♦ 

FADETO BLACK ♦ 

KONZOL 

SUPER STREET FIGHTER 2 ♦ 

DONKEY KONG COUNTRY ♦ 
KILLERINSTINCT # 

FIFA ♦ 

MK 2 # 

JELMAGYARÁZAT: 

• = HELYBEN MARADT 

# = ÜJ BELÉPD 
▲ s ELŐRELÉPÉS 
▼ ^ VISSZALÉPÉS 




KEmS TOPLtSTÁSOl^/ 

TOVÁBBRA IS 

lEVaElÜKfT, AWaYPEN CM-. 
AWIGA, PC. ltOÜZOC kATEGÓPl- 
ÁtfBAN kTÉSZÍTlTÜÍ iL SAJÁT 
TOPllSTÁlTOlíAT. 

MINPEN lÜÖIÍ LEGJOWJAlT VÁR- 
JUIÍ. IISTÁITOXAT A M5 HÓNAP¬ 
TÓL iíEZWt ÖSSZESÍTJÜK ÉS AZ 
ÍGY KAPOn SORRENPET KOZOUUK, 
KÉRJÜK. HOGY AKINEK TOOT 
Gépe is van, az tow listát is 

KÉSZÍTSEN - A NAGYOPS 
WINTAVÉm CÍUÁ8ÓL. 

CÍIA I3W BUPAPtST, PF, 132. 
A P0RÍ7ÍKRA ÍRJÁTOK RÁ 

TOPLrOTA' 


r 9 9 5 
















dacembif 


á Uam 17 idén még alig hallaioH magáröK 
mind amigás, mind pécés knröklKtn várták már 
a nagf dabást. Az Alísn Braed SD nem¬ 
rég Jelent meg. JA-közeiiés sikert aratva, de 
most Itt van a blzonvíték. hegy a fiatalokbél 
verbuválődoti cég kinőtte a tejáshájat: ■ 
WOfliiS mln<l«i 9épf 
Hin olhwúK. A program beharangozásé hoz 
ugyan elkélt az Dcean pénzügyi háttere, de 
■ pték méole^uilt • T^am 17 gar¬ 
dáiét dl««éH.,* 


majd a célzás és ai akciá végrehajtása kSwt' 
kezJk - figyelve arra, hogy ai adott manóvef 
végrehajtásához kapott Időből ki nem fussunk. 
Az eredményről komoly bovitbatölcoér^ 
taoúskodnak, találat eselén pedig ellenfelünk 

r&í 


téie/nő* 
velőse a 
Játék 

tempójának növeléséreycsőfckentésére szol¬ 
nál Minél kevesebb idő áll 
endelkezésre 
10 


másod 


trUKAC koítwfi A kűvfiktié ptitanaíbMH m U 
hJt/á/jNMtBS fMkrttiwst. 


Ml A KÖTI 

Ha egy pillantást vettek a képeinkre, valőszi- 
itüieg sokan asszociáltok majd a tagarvdáe 


Lammingara, Tévedés, a iáték csak na¬ 
gyon lávoli rokonságban áll vele, jóval inkább 
atratéglal alamakkal étuétt 
alicléjátéltrél vari ué. mint tótyőrésző 
pöttömök terelgetéséről. A láték célja egy 
bővített mondatba besúrfthetö* egy csapat ku¬ 
kaccal taktikázva adott Idő alatt, meghatáro¬ 
zott fegyverarzenálből válogatva az ellenfél 
pondroínak klfüstoiése. 


kukacé pontveszte^gel néz a következő kör 
elé. Az életerő nullázódása vagy a pályáról va¬ 
ló kirepülés elbalálnzKt von maga után. Van- 


LOGO KUKACUAK! 

ITT A LEHETŐSÉG A POTENCIÁL ERŐSÍTÉSÉRE! 
(ÉS MÉG TOJÁST SEM KELL HOZZA ENNI...) 


KUKAC 4 okoskodás 

lAS 


KUKACOSKODi 

A tyilkolászást a komputer ellen Is lehel vé- 
peini, de a hangulat fokozása kedvéért érdc- 
fiisa«bb tébbcfi, de legeléblifa het¬ 
ién lAteaenL A boái irtások atán (erre még 
visszatéreki egy véletlenszerűen generáli fáira 
kerülünk kukacainkkal egyetemben. A több 
egérgomb hatására előtűnik a fegyverarzenál 
(avagy enélkül automatikusan a tunkcióblllen¬ 
tyűkkel is kiválasztható a megleleló fegper), 


nak olyan akciók Is, amelyek nem támadásra, 
hanem például fegyvereienéere, elref 
tfiEéere evegy coepetétrwHiexéave 
trényyliuih, A lehetőségek teljes listáját 
mellékletünkben találhatjátok. Egy akciő után 
az elleniéi végtl el hadműveletét ^ u nyttv, 
«hl aldblz hlnylffantlm m méelh hu- 
kMchmaát. 

beállítások 

A játék kezdés előtt sorrendben a kővetkező 
beállítások aszközölbetők: az Idő csőkken- 


perc), annál gyorsabb agymunkát Igé¬ 
nyel a Játék. A nyaréahaz aadh- 
aégao k&rók aaéma értelemsze- 
rü (1 vagy 2 lehelf. Ax adott ma¬ 
itatra baéllltoti Idd 
(ő-végtelen) letelte 
után a meccs dőr 
felien vagy "Vil 
lámbalár-ra 
kapcsolhaté 
(lásd később). A 
kyhacoh al- 
halyazéa* vé¬ 
letlenszerűen sza‘ 
nászét vagy egy cse- 
portba tömörített le¬ 
het. A teriilatre el¬ 
száll aknák neheiitik 
a szabad mozgást 
{számuk D-8-ig ter¬ 
jedhet). Az au 
tomata vlax 
aaajétaxáa 
ki/bekapcsolá- 
sával a legpará 




























aecembűt 


vIsmiátnáriMk. A kAwtliMfi Iwlyuln- 


(n a pánt 

PC-ii hfÉayzlliK Uflfancaalí ü AjiíJgt liltniat 

•paclalltiu ■ légtenapés (Airstftktt) 

1^ lén alitOfinlA mani* 


játékot, inindti vtltnilk ■ csalatif. Sil, In 


írned 


pwit m bMSéd sn^MlélyaxéM^^tlIté- 
mm. k kAntknS wai i pn rtB fc pnd^i cnk PC^n 
idottilc: at adatt mtnatMI még rnnMli*- 
aé«r« állá Má f■■tiftA|a km (Inklbta 
kipcsoljnk kiK ‘VHIámhalár mód anpa- 
délyniiia/letllláu (az m nlin mln- 

diii lletNii livfi 
kokic 
■rnla 
1 - r I 
aai|> 

fH. % 
I ■ ■ ■ ■ 

iolTtatt* 
dik i lÉteZ' 
M élntrt- 
hilÉlriK ■ 
li o n B á J 
■néd bakap^lisa- 
hor minden rnbbanás <tlnn- 
vállk (tizliitdÉ repkMifi 
eiftomate akolá^ 
figyelő baknpcufátévnl nahn mtn ntfad' 
Intnnk le agy éniakei mazzaitatrdl Mm, 
végül pedig • eta- 


jvyn tfivádpMr érr tftná. 


gü b faehelfezketfik). Ezen kbfl tnlwde n 
átállfihaté ktidM • gültztü eeetltül, a 
renielkttétfe Ilié fegyvif- 
•ntnálen át agátne ez 
fentek h falura It hisz* 
no«/1iaszoiialaa eitráklg. 

eovszerO, de 

CSATTANÓ. 
MINT A POPON 

A létált legnagyehli vrHté- 
ga a griftgéL Aprók m fáe^ 
fák jBenál rdkügtetlbbek 
az anlmáciák}, ettttikéil 
áriáéi Oreeeégek lá<^ 
Icmgeneli a képtriffa 
(eaeit áuátmtábh a tarapt 
giekarta pHvnitfVp la¬ 
pu ant ült háttá r a li elütt 


l a MÉM. 




lyan iPaluKa Palnt larmáttanO gra- 
fHia batálttwtá Ai a Játik annak ráaile- 
tálkái generálfa az áj tfpeu tá|at. S még agy 
extrái a liaagariakteii bárvnlkor 
aditáiliatóak, vagy ájakra kicurálketák 
(találat eután karaány kőfigát vagy tihalá' 
lozétkez egy bázikai “nlfarhang“ Illand z9n> 


mk plllaaaftok alatt, de ka 
meg méguni latizik, agy 
egérpücGlntácnl ó|ai kárlie- 
tdnkf ét jgy tevábk. A Mltle- 
g^^vltlagás kalyett a láttz- 
betdeégee Ét a azávakoiáMn 
van a baagtálf át ai Így van 
readjén. fj • angáiiapliát 
Igaz mind az Amiga, mind a 
PC váltezatra. A katifi klzitt 
nábány nfnárnyalatnyl, alig 
Atzravelieifi luagballibell 
kgiünbaég it az Ikenek efke- 
lyazitAbeii aprd eltáráuk 
bizddaak meg, de iuzená- 
géban mindkattfire Igaz a ki- 


bmblBonyftlm, hovf he- 
firkp i*ea m gMáeehál 
peer e k tt fár-*- 


SPECKÓK 

A hoatMirtartá éhe- 
zetFdl a Valiban mllll- 
árdcs Mfyeáfrmnd- 
bmn váletlefisamrflmvi 
flermrált tájak geades* 
kodnak. Nlnci kát 
egyforma te* 
rag, akár- 
hinyuor 
ke* 
tilt* 
ik 
a 






















































Mmikm é A# tgtsiirt M « & 


Mióta a Gremlin cégjelzése az 
“Interactive" jelzóvel Is kiegészült, az« 
óta ez meglátszik a produkcióin is - 

témába 

belekós- 

tolnak* 

nagyobb 

■HUjHSn^^V hangsúlyt 
helyeznek a 
látványra és 
egyáltalán: halad- 
® korrak És mí- 
vei komoly '^autóver- 
senyzöi" múlttal ren- 


"WRO.NG’W 
Óf « « -t. 


a játék felfogása az autóversenyekről lag útsza- Mty 
homlokegyenest külónbözlk az RR- kaszokat. 
töl. A valóságtól elrugaszkodott, a ha- Az egyi- 

gyományokkal szakító versengésröt ken például egy legendás James 
van szó. A pályákon 300 km/óra felet- Bond film jelenetei elevenednek 
ti sebességei meg* amikor a tengelyűnk körüli 360 
! fokos fordulattal repülünk át az egyik 

rámpáról a másikra. Persze ezt a 
^ mutatványt csak a megfelelő 
sebesség megválasz- 

érkezés a vég ered- 

W rai /ni ^/. 



alkotó Ridge 
Racerhez hasonlí¬ 
tani* de jelen e sét¬ 


áié ppálya (és a valamennyi autóhoz 
dukáló 1-1 tesztpálya) mindegyike rejt 
valami különlegességet: ugratósoro- 


A KUNSZTOK 

Szépen kidolgozott ötlet* hogy 


ben nem érdemes: zatot* óriás kerék-kort* möblusz*sza- tónk az ütközések hatására fokozato* 












































kon rendre a hátán 
landol. Ilyenkór kél 
okból la slesaDnk 
a pályák azólén 
adott helyen kl|e- 
lóit depóba: egy¬ 
részt nem tudjuk 
sebességben felvenni a versenyt a 
többiekkel és az akadályokon sem 
tudunk átvergődni, másrész! nagy a 
veszélye annak, hogy valaki 

kihasználja a ramaty állapotunkat és 

hátulról nekltaszft a falnak vagy 
korlátnak. Teszi ezt azért, mert ko¬ 
moly pontjutalom iltl a markát annak, 
aki “kivégzi" a már majdnem maga¬ 
tehetetlen járgányt (*‘Fatallty**), Tet¬ 
szett az Is, hogy bármikor megfordul¬ 
hatunk és a forgalommal szemben 
Is haladhatunk. Ez persze Inkább 
programozói erőfitogtatás, mint 
hasznos extra, de ennek ellenére él- 


felbontást 
egészen a fapadosig csökkentve 
szédületes sebességet érhetünk el 
(viva '80-as évek!). SVQA-ba csak a 
képek kedvéért kapcsoltam. Pl 00 
alatt nem játszható vele a játék. Illet¬ 
ve mégis, csak a képernyő¬ 
méretet 50%-ra kell zsugorftanL 
Ekkor viszonylag sebes az animá¬ 
ció, a részletek is kivehetők - csak 
hát nagyító Is kell hozzá. Összessé¬ 
gében tehát azt mond-hatom, hogy 
a játék elkésett és egyben 
lemaradt. Elkésett, mert 3-4 hónap¬ 
pal ezelőtt még óriási durra¬ 
nás lett volna, és lemaradt, mert a 
programozástechnika túllépett raj¬ 
ta. Ma már az az ász, aki a legelter¬ 
jedtebb konfiguráción (486DX2j Is 
maximális játszhatóságot kínál - s 
ilyen után már nem Is kell nagyító¬ 
val kutatni (Need fór Speed, 
Se reá merj. 


AKI Á-T MOND, 
MONDJON B-T IS 


san bedobja a törülközőt. ElőszŐr 
még csak néhány füstfelhő jelzi, 
hogy valami nem kóser, aztán ap¬ 
róbb lángcsóvák is figyelmeztetnek 
az amortizációra, végső stádiumként 
pedig 


verdénk 
traktor 
módjá¬ 
ra dö¬ 
cög, 
ugrató- 


Lássuk az árnyoldalakat. 
Rögtön a legelején, még 
az autóválasztásnál elszon¬ 
tyolodhatunk: annak ellené¬ 
re, hogy 8 autó közül 
választhatunk, kinézetre 
szinte egytöl-egyig a Ford 
Crosworths- 
re hasonlít, 
csupán a fé¬ 
nye zésük 
más és az el¬ 
ső vagy hát¬ 
só lámpájuk¬ 
ban térnek el 
egymástól. 
Oké, a tech¬ 
nikai adataik 
különbőznek 
valamelyest, 
de azért el- 
kélt volna né¬ 
hány dögö- 
sebb sport¬ 
autó is. A se¬ 
besség a második sarokpontja a 
játéknak. Egy jó autóverseny¬ 
től elvárja az ember, hogy legalább 
hangulatában mímelje a száguldást. 
A tesztelést 48SDX4-10O-as gépen 
végeztem, 


de nem vol¬ 
tam elszánva 
a sebesség¬ 
től: VGA 

módban is le 
kellett ven¬ 
nem néhány 
vizuális ex¬ 
trát (felhős 
ég, hirdeté¬ 
sek az autó¬ 
kon, stb), 
hogy ne dö¬ 
cögjön a gra¬ 
fika. Persze a 


veztem a 300 km/órás becsa¬ 
pódásokat a szembejöbő 
autóba. 


§, évfoffam/ÍZ, szám 
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ELSŐ BENYOMÁS 

Aki tilAlkozott anno a Oaiightar of 
S«fp«nt novü iátékkal, az azonnal képtoa 
karul az irányiláat llloiöan. (Talán már két 
Éva hogy kiadták a DoS-t, d« moaianá^ 
bán liinét piacra dobták "Tbe Scroll" fa- 
dönévval - a játék ugyanaz, caak mag- 
spékallék dlgl baazéddal é» zónákkal.) 
Sajnos az animációs részek helyenként 
ebben a remekben Is kicsit darabosak, 
kevés fázisból állnak. Maga a grafika 
agéaa tilrbetó lenna^ da a lagtöbb 


animációs rásc láttán elhúzza ai 
ember a száját. A zenéról nem sok jót 
tudok mondani - de roaszat sem {mivel 
az Istennek sem hajlandó lekezelni a 


Pedig nem árt tudni a varosról, hogy 
minden éjszalia elszabadul benne a 
pokol. És most nem az éjszakai réaze' 
gekre gondolok, hanofn Igazi pokolbéll 
tajzalokra, a farka sembatali re. 
Silverioad évekkel ezelön egy indián tér- 
zsát üldózóti el enól a helyről a Közeli 
azüatbánya miatt. Egy öreg indián va- 
rizsló nem hagyta bosszú nélkül a dol¬ 
got. B búcsúzóul megátkozta a város 
vezetőit f mire azok larkaae mb arek- 
ké váltak. Mivel kóztudott, hogy a farka¬ 
sokat csak valami ezüst tárggyal lehet a 
másvilágra küldeni, 
nem meglepő, hogy az 
ezüst hóz hozza sem 
nyúlnak, s a bányá¬ 
szat többé nem érde¬ 
kelte őket... Sokkal in¬ 
kább a város lakói és 
az átutazók vére. Ter¬ 
mészetesen a gyer¬ 
mek la az ördögi 
szertartásaikhoz 
keli, egy rituális át- 
dozáehoz. malynek 
megállMására szűk kél 
napunk lesz. 

A KEZELÉSRŐL 

Mint mér emliletem, elég faramuci Irányi- 
lással van dolgunk. A billentyűzetre nem 
lesz gondunk; egyedül küép^kor (Eic), 


f / 


1 

í t 


ÉMét Mftskm fáf4f Silnrioadhia .. 
dr AT mlntht a miénk lene! 


A horrorímxtikum^ váráé fcalafidok mindig le kőxkmdvmti /éták- 
témák voiimk- Bgymdúií gond ex vefáíJr, hogy ha nmm agy profi 
gárda ce/náf/á, könnyön nagy biődaég OMÚÍoihot. Korrokfút kait 
kidoigozni a íárfánafef, a grafikát (kQíönóm teli Ifi tel a 
Jaianatakraf ám tormémMataman a hanguiathoz iilö zana íz aiap- 
kdvafafmáfiy. Azt hizzom a SiLVERLOAD határozat: az irányitám 
Mozit zzokatian^ da a történőt agézz Jónak mondható. A grafika 
kallomaz, tafán czak a Jmtanatak **randazéza*' nőm az igazi mindig. 


A lobb alaó sarokba húzva papírlapok je¬ 
lennek meg. s ráketttntva az inventory-ban 
találjuk megunkal. A térképre kaflintva 
megszemléllwtjuk Sllvedoad térképéi, e a 
már lamert helyekre gyorsan eljuthatunk. 
A ’^Wented" papírra pöccintve a Setup 
menübe jutunk. Itt a szokásos dolgokat le¬ 
hetjük - egyedüli gyantle a *“Game Spéed ' 
lehet, mellyer a dialógusok sebességet 
váltostathatjiuk. A képernyő aljára húzva 
az egeret két nyilacaka jelenik mag, me¬ 
lyekkel 8 fold re tekinthetünk le. Ez a nézet 
csak akkor hasinoe. ha valamit le akarunk 
tenni a földre, mert megtelt az Inventory- 
nk. Illetve néhány esetben agy tárggyal 
Ide kailintva közelebbrőt Is megszamiél- 
hetjúk azt. (Vannak könyvek, meiyekát itt 
olvashatunk el, másoknál az inventortH*n 
rájuk kattintva leheljük ezt.) A többi Ikon 
ffiagátöl énetödö (csizmával menni, 



pisztollyal lőni lehet, slb.), egyedüli prob- 
icnta rn^ a be«zélgelésekr>él lehet: a be¬ 
szélgetés szövegében pirossal sze¬ 
dett szóra kattintva többet tudha¬ 
tunk meg az aktuális témáról. 


Gravisl, hiába detektálja). A sztorit Ille¬ 
tően elég szakállas az alapmotí¬ 
vum: farkasemberek, akiket csak ezust- 
gofyóvil lehat elpusztítani, éjjel félni kelt 
tőlük, stb, atb. .. Persze ettől még lehet jó 
is egy játék. 

SZŰKÉN A SZTORIRÓL 

Történt agy szer, hogy kél család nagy lo- 
vaakocslkkai elment kereskedni 
SévarlOBOba. s a város mellett álltak meg 
táborozni Egyik éjjel egy nagy vihar 
közepette idegenek érkeztek, s el¬ 
vül ék a gyafakukat. Tarméflzetesen 
rögtön előkerül áz önjelölt hős. t hihetet¬ 
len bátorsággal elvállalja a gyerek felkuta¬ 
tásai a furcsa városkában, ahová feltehe¬ 
tőleg vihették a gyermekat. Ekkor meg fo¬ 
galma sir>CB ifjú hősünknek (nem fogjátok 
kitalálni - Őt fogjuk alakítani a vér- 
fagyasztó tőrténatben}, milyen kalandok 
várnak rá. s Silvarloadrol se tud semmit,.. 


és az Intro átugrásakor le« rá szüksé¬ 
günk (FI). Az egerünk normál esetben 
egy kis kardocskát szlmboltzál, nnaly 
a képamyő árdakea réazalti átalakul. 


TÖMÖREN A TÖRTÉNETRŐL 

A kezdóképen a kél család kocsifa lál- 
halö. Seazélgasaünk el tűznél Ütő 
paalvaf, aki elme¬ 
séli: Sllverioadban 
voltak üzletelni, a 
Itt a városkii szé¬ 
lén talapüdtok le. 
Aziárt mull éjjel ha- 
lalmas vihar lort 
ki. s néhány kísér- 
leties alak jalent 
meg. s magukkal 
vitték a gyárakét 
Hiába lőttek rájuk^ 
a golyó átfúródott 
a testeken, a sem¬ 
mi bajuk nem lett. 
Csak bennünk bí¬ 
zik, hogy vlaaza- 
hozzuk Silverioad- 
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r>etét, • i nd «tmo<jJa, tvogy az Ő apja ta 
a farfcaaemliarek áldozata leli, a biztoaít 
sagrtaégéröt. Moatanra talán ba la eata- 
laden. a hdvetkezhet az utolaá éjsza’ 
ka... Vagy mégaeiri? A motelben fura 
dolgok történnek: az egyik ott laköt lelö¬ 
vik. Jobb ha nem megyünk oda, meri ml 
leazünk a következő áldozat. Azt nem 
mondom, nem vár több kaland rátok, 
hisz az Izgalmas eaefnények csak 
most következnek.,. Máanapl feladat 
némi eziist beazerzésa - ezt a bányában 
tudjátok megtenni olvaaztáaa, kiöntés 


böl a gyarmaket A másik érdemei 
kooalban laké férfitől > mtu- Stivarioadrcíi 
tán a tegnap aatl víharröl kérdezni: eg) 
kérdezzük - egy Iránytűt találkái beszél 
kapunk . ami nélkül soha az hetünk 
életben nem érnénk el 
Sllverioadba 

kereezüL Most mar minden 
készen áll: Irány a Város. 

Éjjel érkazünkt első dol¬ 
gunk legyen valami alvé- ma melleni fáról lehel bemászni hozzáj. 
helyei keritenl. Aki hamar A csőr mögötti konyhából hozzuk el a 
látni akarja önmagái reggel bárdot és a serpenyőt, majd kérésük 
véfbatagyva. az válassza a 
hotaiazobát. |-‘- — 

inkább a csűrt javaslom, egy aüldöt falatoznak * nyeraenj, húz- a 
mert a benne lévő farúddal zunk fel egy disznötf csapjuk le a Islanden keressrtül. 


meg a 

szobájában, 
a sivatagon ahol részlate- 
sen elmesél 
nekünk min¬ 
dent (a kocs¬ 


sa, s persze Illik a szertartái előtt oda 
érni.,. Kívánom a legjobbakat. 

Aki életében először játszana kalandjá' 
meg a végöhldat (érdekesek azok a tékkal, az azért ne ezt válassza. Azt hl- 
lülélőknek gyerekek, akik a vágöhfd előtt éppen azem sokkal Jobban bele lehet szerelni 
" ' ‘ műfajba ' egy Dlgen vagy Monkey 


biztonaégosan le lehel zárni fejét a bárddal. A kútnál felkötve a gyen csábítanak a farkasemberek, 
az ajtaját. Reggel többfelé vihet utunk: kötelet lejuthatunk, s egy vödörre és az ne hagyja kit 
véséroljuk be a keraskedőnél kö- egy érmére tehetünk szert. A vö- 


telet és gyufát. A borbélyt lehetőleg dörbe eresszünk egy kis vért a dísznó- 
hagyjuk ki, mert *‘vélet1énür megvág, s böl, s vigyük el a kovácsműhelyben 
ez pont elég ahhoz, hogy vérünkkel egy ^szomjezö'' embernek. Távozása után 
Voodoo szertartást rendezzenek éjjel, s vegyük magunkhoz a könyvet, a fo- 
mi álmunkba klpurcan|unk, A bárböf gát éa az ásót. A fényképésznél, mia- 
vigyOnk ki két kórsával a kocsma lett a kameráját karesni, emeljük el a 
elölt ülőnek, mire az elalszik, s ml el- kalapácsot és a kampát a hulla 
tulajdonít hatjuk a feszllővasat és a pő- kezéről. A csűr mögötti konyha padló- 
rölyi. A koesmábafii a gzépleányi Jét felbontva a katapácceel egy pincébe 

jutunk, ahol egy 
pelróleumlém- 
pára lelünk, s az 
egyik dobozban - 
miután kíteszltel- 
tük - egy kopo¬ 
nyára, A fagy- 
verboftban min¬ 
denképp vegyük 
meg e töliény- 
készítőt, szük¬ 
ség lesz még rá. 
A szépieányhoz 
felmászva meg¬ 
hallgathatjuk 
Sllverioad törté- 





















A^egt azt már i tloaprl Kniglti idtfÍQi 111 rt- 
íittvil lE MinirifiiQItt, áooif i S«lum sitmel. 
gvffiifDrttlíiüIn 3^itiiHi1ci& - vagy IvgsttUlt 
iBfIiilásÚ ' gralitttt úf ffjézetel rtylt m 
ptatfontij.i téli ott törl^oJniiéttén. á 30 
iTonban &m§ I# Jllexliiii mlmieádln Inkább 
csak agy ni gráMil vtiakiBst lafeiilüi, a gálrfti 
vottaJtéfiiien mégdtak 2 D^baii. más a 

miliőt az^btn a most m«|[ifeatlirn'*gtl 


A pályákon • lilaciHit Igto effRvru hotfntt 
kil meg leli karisnl a Byg.Stop (B«g 
MBgAllol reltrily ttblál na/ a lu^rttot 

" * ■ íb 


|baift gttnétt. mclynab ttfztrtplálo egy apfd ben persze számtalan eiranffgts lln 
jkii dii bogár, lüir Búg. A toitifiui 
eleiéi Buf euláéi<il a fütoti pók. 

Cjdniira KIttlynd nbofja el aki 

S ; t-bédji gvnFiMTkNiiitt Ököl hasznos 
j tünl.if/i pn^gBug nem hagyhat' 

V .la aonyiblK ttltai ifonnal al'^H 
\ LiStalép. 

^ ^ Míesen ^ 

kBTiiiévv- r 
b«- 

kClfl 

I vávfrf 

lezzM. 

Amikor 
elsütlek fit- 
tiiii képeket a 
Btipl'bél, még 
azt íiiOém oiik 
egy trtgyOEnani 

^ lesz. hinen mind 
M öiszt armyll 

w tam, hogy szép 

színes ninerek 
etQtt egy 

másikál Az- 
' tén ^knmai 
ráföttem, hogy 

k ^ 

^ ]t éasz, mivel az 

amúgy is szép haiier- 

grafika valé^aban vektoros po^ , _ . 

ill« azaz a pi^ft SOO^ík’OSán műdmnit tud maid végezni. A pályskoit metien akadály elébe iiez. vagf l'i^éV “Na húzil 

3ttimenii6&«k. " ezeken lilvúl még találhatunk killdfibőzű el a csikotr ha épp veg/ett egy ilienléllel. H 

fogvvoreket, és extrákat, zene ti elég túl tllmkedik a hanguiathoi. s a 
■■■■■ amelyek közül most csupán az ibrlentt lívezelo képsorait is érdemes végig 
V[i''gf|^i érméket emlfteném meg. eiaket nézni. 

majd felvéve ugyanU a zuhanyzöknál A |áték talán egyetlen siépsá||ti>^3la ha ez 

boiuffnálytkra jutbelunk. egy he- annak lehel nevezni - hogy egy kjsoé tie 
lyen például mag Són Le^kalít verse- hézrií aikeredett. Sok ekadálynii gyak 
nyezheldnk. Az exirtk gyakran ran konnyebti elvlse Ifit a sérülési, mint rá 

néhány bembusztiiddiil lesznek el- |önnl hogyan kell kiiátsianl Mindemellet 

zárva, ize kel a - legtöbbször a kb* a pályákon elég ritkán helyezték el az el 
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Gofidolom ntm téveM, lia azi 
titondam, hogy ai öiazat 
SaUn-tulaJ muttaiiában lan' 
iiÉM ai AM3 Ntzüld 

-|a miatt tfirtlmetlen- 
Mik. Ndf, I jálél a SDrob frá- 
lakat la^niks ntdo mindig nem 
Jeleni mag. ám mira az 
ifiálil kádtai bagjáiak már 
bÉiannyal a bőitek polcain laaz. Nizzdk 
leli ál, hogyin likartill a nagy eidribi 
Oaytona USA-tfalfllmijIm. 

Aiinik. aki látta a Sega Rally jilildirmi au1omatá|át^ 
valáulnüíeg Igen magasak ai elvárásai a konveniáyal 
kapeaalilhart, igy lehet, hogy eisfi eakítulásra a gralika 
mialt agy kissé családén letz. Ez ptrue csak az Ittze- 
baaeflkNái ■rtdininye, ami Idkéleteian áffelmetten, 
liisjta tNhonl kímzolon falztas. hogy . . , h 

áheiitfy 2 — '• Hit 

A grafika takat fajlfiddti a Paylona Saiurn vállazata éta. 
lél szioii^ontliál is: egyriul i , jjt tumr 

'tZBz kBiétbé lesz lát- 
hadá. amint agy tereptárgy a aarnnUifil Unik eld^ mátrászi 
a játék eleve már m 

tttmben a 
Daytona 20-25-91 ezen 


kápeiségÉveL Ezen kívül rá- 
adátdl a programozóknak azI 
is tlkerüll elárnl, begy • 


.***;: mind 

I négy pályát, mindkét tosttt, a 
pályái részletes kidé Igezását, min¬ 
den hangol és beszédet, éi panza a tdké- 
látás látizftaléságol. Igaz egy dolgot alliagylak: 
a vlsszapitlantét. A Satum verzlé ^ csakágy mint a 
Otrteita - nem csak irsada módban lesz jétszhaió, i 
leikttdÉIg leazIc^lÉaMi mUmm i« n nni 

Ennek 

ÜveiletléliM a grafltt létkofftása ugyan romlik (tflszen 
így a gépnél kétszer annyf munkát kell etvégeznie}, ám 
iz nem megy e kezelhetéség rmráiára. A kéizilék 
foidiHóra vatták « Unkelhelóség lahilfisÉgét is, ám mivel 
az eiitiez $züfca||M lichnoléiMi még nem készült el. így 
az oszlott kégsinyónél maradtil. 

Tervbe voll véve még tálén egy eilra pilye, s esetleg 
•gy plusz korai is. ám hogy ezekbdl len^o valami, azt 
még jeiao pfllanatbin nem tudjuk. Az azonban mér 
a SH Isméi egy ■ 


1 : 2/55 

n 




íifftSíífrnL fi. 

/j/flj teiffft 


A VIrtua Copöt azt hiszem a JátéktarmeK 
látt> 9 stőinalc szintén nem kell bamytat- 
ncim. A Jelenlegi legjobb és leglátványo¬ 
sabb lövöldözős játék Satum álfrata 
egyszerűen faritasztikosra sikere- 
detlí S hogy a játéktermekben miért ‘"fi" 
a legjobb? A válssz egyszerit; más ha- 
sonlö Játékban - például a Mad Dogéban * 
hiába van Jöpofa full motíon videó, egy- 
égy gazfickó likvidálásakor bármilyen tö¬ 
kéletes is s vágás, azért látszik a turpis¬ 
ság, ennek viszont a reál tlme-o& 
polfgonos grafikánál nyoma iines, s 
akkor még a zoom etfoklekrfil nem Is 
szóltam. Az akció folyamatosan F>ereg. a 
rosszfiúk azonnal elterülnek, amint elts- 


nem változott, majdnem Játéktermi 
miríőséget kapunk otthonra. Az összes 
épület és objektum ugyanolyan szépen 
van kidolgozva és ugyanolyan szépen 
mozgatva, s persze ugyanúgy mindan- 
féle teherautók, kamionok között lövöl¬ 
dözhetünk a maffiózókra. Az AM2 eddigi 
arcade konverziói sem voltak mondhatók 
rossznak, de n a jelenlegi legtölcé- 
letesebb étirnt. Ez persze nem csak a 
szép grafikának köszónhető, hanem 
nagyrészt annak Is, hogy u játékhoz 
mar a lap ki szerel ésken hozzá adják 
a lAtétlferemben is ha^znnlt virtun 
fegyvázt, tehát tényleg semmiben sem 
kevesebb az élmény. Igaz a pisztolyok 
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A FlayttaHon tulAjdonoiOli 
h(]án wKah agy Jé mátzkáli 
tmK már-fnár azi hlhattük, m 
war« agy gyéfiyérű hitlafat tűMkalmán •crol- 
lo^l. Szsrsncsáfa azonban a franofa illat6«é> 
gű UBI Soft namréglban olkéaziüft fl«yman>fa 
moat mindenki elölt eioazlalta a kétBlyt: a ^ 
bftei gépek ezen a téten la fel tudnak újat 
mutatni a ftagyominyoi 1i bitet gépekkel 
azamben. 


MIBE IB KEVEREDTONKT 

Noip i meghatározhatatlan fajú kis tzuperhö- 
aúnkkal a izokAioe tzltuációöa csöppenünk: 
van agy nagyon gonoez fleké, Hr akinek 
elege van az unalmas békesaégbőln azéft elr*^ 
tofa, éa Mrtöffibe Mfla Ray> 
mán vllégénak békét lakölt 
mm lleotoofi- 
elwt A faladat 
tehét máris 
adott: ki kell 
szabadítanunk 
az Electoonokat, a 
Untlani a go* 
Mr^Darkot utunk 
még egy fontos 
talál- 
a tündér* 

rei. aki kúlénbözö trükköket 
mutal majd nekünk, a újabb 
mozdulatokra tanítja meg hőeúnkeL 


IS 

mindanklnak 
a caak rá kall 
kiélt Lehet 
lalandnak 

lan, de IS bllea gép fiolt blztoa 
nem tixl lingbe űillnl a kö- 
ganeréclös gépek grafikai képeaaé* 
gelvel azemban. A héttank éa a aaakal* 
tanul nagy ftfuváli > annak illenére, 
vagy talán éppan azért, hogy nem valami 
Slll^ Qraphlci caodékrél van azé * hite k e t 
lonOi lAtvánraaaAu ^riláliaa^ hldaHu 
Botiak, az animáclé p^íg annak köazönhe* 
téanp hogy a ftgurik végtaglal a 
teltüktől külön mozognak, lahal 
hogy öltőnek kicelt furcsának 
tCjnnek, ám így oszméiatlanai Id- 
fejezöek. Egyszóval meglátazlk, 
hogy a játék mögött több, mint 
agy éves fefiesztöi munka üL 
Hogy ez nem csak üres beazéd, 
agy rövid élménybeszámolóval la 
illuBztrilném: a játék vége felé 
egy •ejtelmea bartingba toppá* 
fiunk. A helyliég végében egy jól 
megtarmatt rák húzza s lób^ 
Hősünk arra belandftl az öklét, a 
szemtelenül felébreaztl az alvó 
izőmyeteget Szegény rák féld* 
ad, kidúltadt szemmel bémulja, kJ 
meréazelta ezt tenni, ám lányoa 
zavara nem aokilg tart, agy pitiananaí később 
tekintete már vértM borul, a mér lendíti Is fe¬ 
lénk gyilkos ollóit Mindaz persze audio¬ 
vizuálisán olyant mlnUio agy tWafI I 


A jálikmanat Igán sgyszarű, mégaam unal¬ 
mas, az trényftia la lőkélotsaan kielégítő, a 
pályakódok alkalmazátéval pedig a tátszhaló- 
tág le maslmálit. Lévén, hogy CD verzióról 
van szó, a zenék eaodálatoaan szólnak, de 
mindemellett a hangaffaktak la brUllánaak. Tö¬ 
mören úgy it fogalmazhatunk: nincs aamml, 
amit a játék hibájául róhatnánk M. 


Raymannek küldat^ 
léséhez TO ailiilal 
minden fő pályán i kaáreoat találhat, azak- 
bÖl kell kiszabadítsnla az ciactoonokaL Egiyre 
falhívnám a ftpyelmst: később, amikor már 
újabb mozdulatokat tudunk, néoMi vlaoBo 
•a oMteÖ péiyihro Is, az új képességeinkkel 
ugyanis azokon Is akár új halyekra juthatunk 
el. Azt, hogy eddig mér hány Electoont szaba- 
dilottunk ki, az ősszecsapódó HedoMoii se¬ 
gítségével követhatjük nyomon, amelynek te¬ 


hát mind a hal foglalatát meg kell töltanünk. 

A loffAbb fei»oa«lioi to b tiée aot o eo w 

00 után Juthotunk ol Raynunnek, hogy 
ezt véghez tudja vinni öt főbb mozdulata van: 
az ugráo; a fO gt oo Bh o éée (a platformok 
szélén a Prinoe of PersJahoz hasonlóanjí 
a húiaáe; a grimuaBeláa (a gyar>gébb Ideg¬ 
zetű ellenfelek megijeaztéaéhaz}: a végül a 
boxofis (ezt rögtön az alsó pályán magkap* 
juk). Az ütésünk erősségét mallesleg t 
powerup-ok bsgyü|léeéval a játék lorin 
agyra fokozhatjuk. 































önki Mig Mm uralla m világot. Eiuiak 
étdiiiébM iiáf lintM vtttik a 33 
átfliiriltátit, él Ut n ima li cioéi, hlttai a 
im blt*« hanfwárá*li5l Immár ténytog 
blf»e«aiiáli a majifinumiit; 


fÉniatsmt i lüaizattt, filfijééfa kan a n 
hl rvpHHt, kiitoa a fmé láüMiUrtfcT* a 
lifcrt Iffihi, a i fc ig y klgrtfkwljw. ki mét 
a riflé (tinrafáiUl h litizUi, iMff mm 
Mátkám, 



árivá ité ii á it ii a lnah ■ határán, Artáii ta- 
láftadiatuak agi kiuUi itvazitf tdiittvl h, ahal 
ifi pméitfal kall Patar katyn békáit tmpiaafa- 
niik, mlkit Fiferaa dobál la a laagaaUI. Másból liaMiai bivia atefMéi a m 4- 
«af JlwMk iir laowtrikat 3D>i tanp lalalt kaU Mkalt káfákra plllaotaal. 
iltalali agr Inti tay éYal, lalkizbia ganta laatril 


Hmm LitiiT 
HWm SZiMTNIt 

ált hinni, a jitik nliésl 


lágorazap ré a llvaéikak, i nái i légfünbSItlia aMlg nif lan vitt rá- ^ 
kiaaiiái banháltra h IgyalBit hm. Jln az mrlk pi* rMi 1i bítn gdpaa, rémé- (i. 
llÉinig iff hit tíakmnÉMM la karantSl naff: ni irii a haagaffaktiÉ ia a 


nnék la nwtfcht nafcrilak. Hmi 
I dbia kllaiariantak; ai addigi laf 


TaMa ai agy 

Jlnaak ap borlnatállm tcfotinddd gálfia Sál- inbb la lagjahÉ 1i bKaa |itAk, aaá 
toll áa hambiirgorali aMtI ogy Itdfiydite- 
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Hl vilik) Iwnkákri), maf rebtontánkrél hazái. 


HSfláilaRk. fml szenteli ha Bomhffm» ovát 
Milflifc, iz tea ntefie vidaijitifca mát twí|a, 
liOfy támná Hioniril nincs nd, iát h«<l eíliRkt* 
zálef áll a á»lo|. 

inaSp 

\Ím^Sfsmk laáf It slkm idnte tintlin, Siifev 
Hlnliiiás^ii hninir a bafinálk réizaál liftaiik. A ^ 
tÉkmanat nnriál i ráfi, Ur ma néhány n} áolafi a 
M aga ártm-fál már tsnerát ksngnnhlála iJlatfcáh k Játákhan kitfllnhifi) Is Indilhatunk: a 
Kt li fnltiaak, amik Maifo Tathi|átez hasaaláaa Hennái Gans az Imént IsfBartatstt 
laflnkáte csak sinl»llitah, vaMat a látékmanifat takarj, nfi a Battla Gama^nél 

MlyéhM lihh Ml a haziAlbatá táfvyak szteu. kettátü étn tav|aáé azánn látákos indnHkal, 


rikáli Ifftn ffftzaríi, aiah ti sáp izlnasafc, s 
Ifakran náhánf aitra atfifclist b tartalmaz¬ 
nak. nini iiéldául agy háttáiten alhizá Istfl- 
kis. mtá 

IQ3 A pilylkmrkilteba^ tárfvakat, tabtek 
kőiSlt máílanliiteBiL talniiiirtokat talilba* 


tünk, amatyafcat akár ItánflM is aaliatűnk. 
A Hlilwt a ftíHit f 
lajántiii: 


a lábéi intama rt pátyáken ngy 
kis namsl kall iiinrltaiii, 

mmsmssm 

t Így eljutil i i 


kazi 



|MMZ nbziiial 

kiél iTitetréfl 
nnk, ád I Rrili' 
nakii béltja léi 
hiliSaii gaztit^ 
Mn, HÉI péMi- 
é, hegy rililláli 
HPac-Jr|lte|ál. 
A 

mit 'SCHSí? ^ 

lévén 



sin mmb Pac-ltebi Siter Pae#m loz, s ebbii n i- 
ISitikM afcidkaz Mwa t-jC m _ 

•grWfitlebitéikifllimiétteAÉ; 


hrtmk máL 1 

ÜSfö CTSMGÍI CSÖiíSÖ:* 

^ msíi ^ 

4li*í!g|:^ fénkria col Hl hc-i 
hk nsi kimiskfl véfinskkslt 


■íirKEiíitÉítwB 

PMitaOHitiii, 


J HM . 
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00fifit. Mára ai a sió fasaíommá váit. igyrászt agy sfílast tasfasit mag, másiésit a magas Siíavaaalai képwisaíL A /áfát 
siáartaíaa 32 blias kaavarziói títin most a Sft£§ tatt agy arigrétót i bfitan áltítbafjtík: sikafasaa ¥atfa az akaiá^.\ 


k találnak ugiaii nliici tailurB baittáiu, i 
hittiffnrika azonban ígv >< Gsnriilatai, 


Ál KiHloritá "gbiiibÖG^” 
moft ii igen irt$zél|tsek. 


daűambar 














































































































Manapaég agyrv inkább divatba Jön a 2 a 
azo4(Aa, ha agy JátákhÖa alkaraa. akkor 


liAaa. Ebben a hönapban a máaikálóa 
platformjáték-aztárt KIrby hddort ennek 
a divatnak^ neve mellé rö^ön kél logikai 
játékot le Jegyeztek. 

A KJrby'a Gftoet Trap eleö pillantásra 
sok olvasónak rögtön ismerősnek tűn- 
ugyanis klaAr t e t Aeee n emJékez- 

pacák potyognak te kettesével, ezeket 
kell a megfelelő módon egyesíteni, hogy 
aztán felrobbanjanak, e eltűnjenek. A 
szabályok azonban ebben a játékban 
agy kicsit máaok. Itt ugyanié rwm ez a 
lényeg, hogy azonos szinü oszlopokat 
alkossunk, mivel taljesen mindegy mk 
lyen formációban ragaaztjuk agymáa- 


ce e lé# e w agyiiiéehes, A lé- tí£3 

nyeg persze az, hogy a raga* 
caalnk soha ne érjenek fal a 
plafonig. Ez azonban nam 
minden, hlazen a játék alap ve- 
tőén két játékoat Igényel, peraza lehet 
gép ellen la játazafij. Ilyenkor ml ve¬ 
gyünk Kirby-vsl, a kieséses bajnoksá¬ 
got Játszatunk az sgyrs ksményebb sl- 
lenfelekket IHertretelffilinek úgy tt>' 


nél több ragacsot sl kerül egymáshoz 
kapcsolnunk, ugyanis Ilysnkor Jslennek 


Wáríf tál víltomtos a gfafUtM^ 


M íjtií caik patánkof falmrt. HQ 
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AzelötI ritka doiog volt» hogy a konzo* bán tapasztathaté, tzuilil si^yartit r«Alla oactáfvozaaa volt. Az mondjuk 
loaok irigyelték a PC*Mkat. mosta’ csakis valbdl Jálékgaok Jjpirepelnek, OK, hogy a , hazai csapat a brekusz 
nában azonban egyre gyakrabban fordul nem pedig kitalált fMVek, s 1 válogatói- hátsó fertálya alatt tanyázik, az azon- 
alö; tipikus példa erre a RFA '96, PC-h lakón kívül nemzeti lígal^fcl, mint péh bin mér röhety, hogy például a bolgár 
ugyebár csodálatos 3Da pólyákon rúg' dáül a BundesIIgából is Vdlasziholiink csapat Jobb fwiegá^bn van sorolva, 
hatjuk s bort, mialatl igiil kommentátor csapatot. Azt mondfiik nem crleiii; hogy mint mondjuk a füHicin Igaz ez az 
ktséii figyelemmel az eseményeket, ez- az amerikai, vagy a fpalaysiai ligg miért osztályozás Szer címere nem sokat 
zel szemben mit kapunK a SNES és MO lett kitüntetve S8a|, hogy szeiepel, számít, hiszen például jól rbhögiem, 
változattal? Az egyszerű válasz; a hitzan ezzel az e^vel mg 3] magyar amikor VJnezévet a lt|zdö rúgás után 
gebbi verxiófi'lfiissé fetiavilolt vái^ I^BI la ott lehelne,'Ami gz,rmomra egy léi pályáról az ír kapu főbb atsó sarkaba 
tozatalt. \ kissé lllúztórombOlon«k íuiii|fe az a találtam. Ilyen Icnyteg videó- 

Sehol sincsenek tehát a kulűnbégfy^mch^. ctwpptok lrá||MBcgelnök nem túl Játékban létezik, 
mnéietek, a kommentátor, s 
nem Is mollon caplure ani*' 
mácíólú játékosok rohangál* 
rtak a pályán. Persze Itt iS 
ugyanazokat lehel elmonda¬ 
ni, mint az NML-né^ ennyit 
enged meg a hardwt%Mki 
tehát szerette az elöz6 ráfzt, 
annak azért tetszeni fog ez is, 
hiszen a labdákezelá||' s 
így a látszhat óság Ismét 
kiemelkedő minöségti 
A legfőbb fejlődés a vá^ 
lasziható csapatok számá 


illeti Is csak itt femik, 
magyar iafékos a kapuba fatátL 




Az utóbbi években Immár megszokhat¬ 
tuk, hogy minden évben kladrvak egy 
NHL hookoy^ az adott évadhoz Igazít¬ 
va; nincs ez Idén sem másképp. A Já¬ 
tékban a legszembetűnőbb újítás, hogy 
m pálya kidolgozása Javoltt ugyan¬ 
akkor klaabbak láttok a Játáko- 
sok. Ez utóbbit a készítók azzal magya¬ 
rázzák, hogy így álethűbb a játék. To¬ 
vábbi ÚJ dolog még, hogy visszahoz¬ 
ták a korábbi részokbon máé mog- 
ismort orőasakot, tahit ha túlaégo- 
san feszült a hangulat, agy-agy játáko- 
aunkkal leállhatunk bunyózni. Eltérés 




még az la az 
előző részhez 
képest, hogy megarflaftelték a 
védelmet, így tehát nohozobb 
gólt lőni. Azt talán mondanom 
sem kell, hogy e ceapatok 
ósszeáJlítását, • azok Játéko- 
salnak nevét a hivatalos '96-os 
liga ósazsállftáahoz Igazították, 
tehát feltűnik egy-két új ceapat te, 

A készítők egyébként közvélemény ku¬ 
tatást folytattak, ennek kóezÓnhetői 
hogy a játék inkább hasonlít a *g3-as és 
'94-es kiadáséhoz, mint a tavetyihoz, ez 


Maff É kawMFuéáa a kapa §íStt. \ 




tehát jő dolog. A SNES ás MD vált€»zal 
nagyjából magegyezlk, csupán SNES- 
en egy árnyalattal szebbre sikeredett 
a grafika. Mint látható, tulajdonkép¬ 
pen tátványoe viltozáa nem történt, 
lehet, hogy ez a 
maximum, amit ki 
tudnak hozni a 16 
bitae hardware- 
böl. Ezzel persze 
nem azt akarom 
mondani, hogy a 
játék nem jó, ám 
erősen kétlem, 
hogy azok, akik¬ 
nek meg van vala¬ 
melyik alöző rész. 
erre Is rááldoznák 
a nem Is csekély 
összeget. Bár ki 
tudja, vannak fa¬ 
rkat! kuaok... 
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k 3S0^ kütt m MÉi tálm a l•«{attall~iirt 
Vfai, a KlIUis Tiat ült. A aií Uiipoktal 

í ké- 

119110111111110!! 
L Mitt • fir, Máshol aeg 

tahártüalnl. 

nMréfüiaLjáiii aléftazitt a írllkotia 
tliatss totikhoi Upíst ffy 


EQY KICSIT EBBŐL IS, 
IS. 


m 


Néh^v h«lv«Hi m I 
falytatédlk a mAuArlá*. 



tgf Is aM|iW|i 1 atíMi 


A helyszín 


t^itttl 

ül a kávitknskípa tamÉM faffft a Dooawt, 
itlIBk ituf a THi Cmttai. A látákiai bitmIs nég 
a Daonatál It tiüb 3D^ vállssatn taropalLO^ 
hataal, s alaÉsaallitt iifltilízán, azaz fali aotloa 
sanplákkai találksdaliiak. A FMV 
ssltiMk BMiloltaéűluir r áa d á wil at Aeiá mm áll 
ISt ayoioitu iMldAihatSak taváhh, i aal aiái *•- 
aél b MBiflkmÜ; a Mt ila f il ii a 

DiOManl «II b Ilii thai vittozHi a piriptktNa It. 
UffaMzgirfia n allaafoWut Is no iatliari t^ tahit 
al. a ülték aan ft^l W M fakiaial . ka* 
asM a mM ittrtikrél t talpüst füjü, azt atfiltg 
mN VfOi l^ákbsa $m valésilották Mag. A szt* 
npHtÁrim faCE aUadaa lÉnp^üiaa* 

H látákail raallsztllnsahlira ilkaraitsk, ki* 
szaa a szlrafoktt nőni tráitfthn. atafn^ral 
at Isaüi.aMhorí ailtaséfat, tflgltaltzitt 
carsplik szaiailytsítJk nag, s ü üléPí 
Uviak ráadánl rrácsfig a paradlctaaiiL 
üt a üf á tii g tal aa szakácsot Má| a falátfi 
Is laagiiahiiBiw Hik. A Stadlo 300 mm la 
titkolta-jplffr anri-artealuN ütaáafl 
üart ifőjtaol. üm kall 
ul, ü a 

riiáili THUffl liltiiaiiil ■ 
nyiiia MM a fftHloa 
fsplA kiMgazásához agg 
üszl. Rick Cartart Mitik lagüügi l. akJ 
táhhak kiriRralMliteMrsMi Bm IMI 2^ 




rk^Míi 

■Vf IIH ■nfiM ^ramiiii B 

trissftás laüiü gt aisfiiaylattejts 
MÉtih éolog a cálzái, az agg in0 
OoiMtál, aiha agymls mm ahai^ t . . 
anaatalakot. MMisk azaiM az láiÜ j 
szlata fal mm tíiaaak. laüt m kMc t 
katBfáfá|áhM * ligaláÉMi 100^ * mm tüOÉk a 
KlISai TlMO-taz Márkaüt találal. 


A kanytMliAii Agy kis 
r«J«tl«n»éil*t okoihAtunk. . 


MMHábA 
ctárt kázaál fM 
áálvi'A 


•Iffl Tta: snm* 
ígytlkvt- 
üllBdatümragadl 


I áUÉtát • falpMüaiiB MÍMülJA Mali a 
KifiBii itat. na maiTatfiM lanHUu mi|mm h jrfii 
tztIMhki váiliatMÉ, tahit a fatiü: alóM ttotai, 

ICSÜ 


1820*11 ivik ilvstjit likrizih. 
Öt lila ftgfatrrai iáüláSibt- 
tink; a Itüftahkof agg pls^ 
tallgal, aztia káübk Már kit 
pisztollgal (aül a RIm af lü 
TríadhM), míü pBskávil. Mm- 




























ERKEZESI OLDAL 


iF2m 


P j T Azt hlBZGm ezt a Játé- 
t kot m&r be se kell 

C—mutatnom, hiszen la¬ 
punk előző számában már egy tel¬ 
jes oldal hirdette az eddigi 
legélethűbb és minden tekintetben 
a legmonumentálisább repülőgép- 
szimulátor érkezését. Mint isme¬ 
retes ez a Játék az első abban a 
példátlan kezdeményezésben, 
melyben oégünk közreműködésé¬ 
vel a vásárló magyar nyelvű kézi¬ 
könyvet kap egy külföldi játék 
mellé. Ham véletlenül esett a 
választás először a EF2000-re, 
ugyanis ehhez a játékhoz egysze¬ 
rűen nélkülözhetetlen a gépkönyv, 
bármiféle kalóz változattal 
véleményünk szerint csak dUet- 
tánsok próbálkoznak. A Játék a 
legkeményebb fokozaton már 
olyan mértékű hozzáértést igé¬ 
nyel. hogy szinte kijelenthetniük: 
aki boldogul vele, azután már a 
valódi gépet Is ©1 tudná vezetni. A 
játék minősítésére azt hiszem Itt 
most elég csupán annyi, hogy ezt 
Is a Digital Image Design f^lesztet- 


sókon bóklászhatunk, hanem siká¬ 
torokba tévedhetünk, cslgalópcső- 
kön csörtethetünk, s egyáltalán: 
egyik helyszínnek sincs mester¬ 
kélt, azaz szimmetrikus formája. 
Most bizonyára a kedves olvasó 


^ ifl 



te, a szimulátor r^íongók gondo¬ 
lom már ennyiből képet Is alkot¬ 
tak róla. A dolog egyetlen szép¬ 
séghibája, hogy iszonyúan “IzmcJS" 
PC szükségeltetik hozzá: a mini¬ 
mum konfiguráció 4d6DX£-esen 
még elég gyatra a teiJesftmény, vi¬ 
szont egy PÖO-essel, full grafiká¬ 
val már igencsak szép látványban 
lesz részünk. 


^ Híábal Jöhetnek, me- 
I hetnek a különböző 
Doom kiönok, ha eb¬ 
ben a stílusban minőségben és já¬ 
tékmenetben valami újat akaróink 
látni, arra csakis ismét az ID Soft¬ 
ware-tői számíthatunk. Az Imént 
tekintettem meg legújabb, Hexen 
című, fantasy környezetben ját¬ 
szódó művüket, s még mmöí g a 
hatása alatt vagyok. Hogy mi ra¬ 
gadott meg ennyire? Nos kezdő¬ 
dött a helyszínek grafikájával, 
ami a Doom tói és minden mástól 
eltérően szinte már realisztikus¬ 
nak mondható. Nem csupán folyo- 


azt gondola, mindez csak profi 
géppel élvezhető. Nos, en^l szó 
sincs, a Játék már 366/33-on is el¬ 
indul, egy 486DX33-on pedig még 
teljes képernyőn la olyan sebes a 
mozgás, hogy csak győzzük követ¬ 
ni. A terepen dühöng a vihar, vü- 
lámfény világít meg néhány pilla¬ 
natra mindent, s mindemellett 
minden használható tárgy működ¬ 
tethető, s minden törékeny dolog 
szétverhető. Csupán azt sajnálom, 
hogy ebbe a számunkba nem fért 
bele egy részletesebb ismertető, 
ám biztcaitbatok mindenkit: még 
vissza fogunk rá térni. 


HAVÍM PRBJECT 


[S 

A Mlndsacape a Cryo- 
val karöltve a válto¬ 
zatosság kedvéért Is- 


mét a Jövőbe, íSl376-ba kalauzo^a a 
játékost. A földet egy Ősi idegen 
ígázta le, az emberiség napjai meg 
vannak száimlálva. Számunkra az 
egyetlen, még reményt Jelentő lehe¬ 
tőség, ha csatlakozunk a halált 
megvető Lázadó Erőkhöz. A Giyo 
neve má^ eleve biztosíték, hogy a 
Játék szépségében nincs hiba, tehát 
azt hiszem mondanom sem kell, 
hogy az átvezető képsorokon az űr- 
hájök ezúttal is gyönyörű pre-ren- 
derelt hátterek előtt süvítenek el, 
ám ezúttal maga a Játék Is szépre, 
Játszhatóra és változatosra sikere¬ 
dett. A program fő erőssége, hogy 
a küldetésekből 3 típus Is van. Az 
űrhajós küldetések között kétfélén 



vehetünk részt: az egyik reál tlme- 
OS grafikával készült, azaz omgát 
az űrhajót Is mJ irányltluk. mig a 
másiknál ugyanolyan pre-ren¬ 
dereit t^jak felett száguldozunk, 
mint amilyeneket az átvezető jele¬ 
netekben láthatunk, azaz a játék¬ 
menet olyan mint a Mle- 
roooemban: egy célkeresztet irá¬ 
nyítunk, s csupán az útelágazások- 
nái választhatunk Irányt. A küld^ 
tések harmadik típusában egy 
óriási robotba ülhetünk be, igen¬ 
kor szintén reál time-os terepeken 
mászkálhatunk, A Játék tehát na¬ 
gyon szép, s mivel remekül ötvöz¬ 
tök a különböző grafikai megoldá¬ 
sokat, elég változatos, nem lehet 
egykönnyen megunni. 


BOÁD WABRm 


t v Emlékeztek még a 
£ Viq Quarantlne-re? Nos, a 

Hoad Warrlor vállá¬ 
bán annak a második részének te- 
kinthotő: tehát Ismét a rideg Jövő 
brutális taxisofőrét fOakí^uk, aki¬ 
nek fel kell vennie a klienseket, s el¬ 
juttatni a kívánt helyre. Az talán 
köztudott, hogy a Quarantine nem 
aratott fergeteges sikert, hiszen a 
Doom-szerü pályákon alig lehetett 
érezni, hogy tulajdonképpen egy ko¬ 
csit irányitunk, a játékmenet pedig 
a monotonitása miatt szörnyen 
unalmassá vált. Felvettük az utast, 
lövöldöztünk, kitettük az utast: 
ennyi volt az egész. Nos, a második 
részben Igyekeztek ezen v^toztatni. 
így a Játéknak immár van egy őse- 






lekményszála, már ha ezt annak le¬ 
het nevezni. Ez alatt ugyanis nem 
valami nagy dologra kell gondolni, 
csupán annyit jelent, hogy változa¬ 
tosabbak a helyszínek, autónkkal 
például még egy sivatagba is eÚu- 
tunk, s előfordulnak olyan esemé¬ 
nyek is, mint hogy az egyik utas ar¬ 
ra kér minket, intézzük el a gyalo¬ 
gosan haza tartó feleségét, A játék 
grafikáján nem sokat csiszoltak, 
elég pixeles, s az autó viselkedésén 
sem javitettek; ugyanü^ nem érez¬ 
ni semmiféle centrifugális erőt, 
vagy hasonlót. Ez utó^l talán a leg¬ 
nagyobb hiba, hiszen ennek köszön¬ 
hetően a beleélés ezúttal Is a zérus¬ 
hoz konvergál. 
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kMím Mfét. I pM Mi wMi I ÜfMi MMi 

tM UUtl fitt, I kimh fMMM MUMíM . • b»- 
mf m wM mMfcM iMH buMntl* i >*Ht. A 

M 4 i «yM a téám w|wá|it ÜW M, Vifi i 
néiTütM liiMlal M aáatti Ü. h\É^ 

MtiüM ilf inMfI tfcUp, mllMiMIMiif |MÉr 
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SZÁLLT A TRÓPUSI ŐSERDŐK VEDELMEBEN! 



iThe Rainforest 




niidilf ton (kil^ bÉiÜhHt kMiÉzikit art 
ifli art íftttrtiÉ. Tmttttm aMn 
fént ál fnofifol M. A ti hé ÉfíCIurti trtit 
kHji o aáőlit Éi rtMm pwm ■ kinfiatBMifizii i rt 
ifj^, cnNttM tutitrt M Rinrt( Irtpn u épűíitrt 
tirtfi Is, Eli ugrtni |N piártirt USM it prtirti iis 
immáxt l»i«l MJa ües^ódlrtin tm. 

la rttftBfln, s 

I LKrtli | 0 M, eyt II stt ifHMá rtlirt |a^ 

rtftínL tánNlflM rttaszórt Is, s 
.ÍpiMltart«rt«rirtUtrtilSii 
‘ rt1|ntli8tprt«UÉMI|Ttm 
art fatirtlaa, nff az iárt bil- 
1i iHl UrtÉUfftt rttvizÍMi U 
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Apévüirtwti 


1 i|ra|mi.t 


, Ki ifMsai páBia m ttSaíiíkk. a 
lat És tlitfiiímt ilairtal itiátt1|rt. íznl a 


1 I 

, i Mák a véfbMwikal alBrtrt Ez i««< la- 

_h-fc. i w ■■ . - . . J -A ■- 1 -.I-■ 

fjvm IM VfUVwCmyUdl B | WI - 
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M. Ii rtin. rt|r lisga l rt Éftezznal, iőzir héM^ 

airt, A iziliiiírtff nsatl Urtn t i y Milsm lÉ#itilii, Ü' 
liMfi Irt, hrtM a látsfairt szii^^ 

JrtI Mirtrt. A szsrrtoiaMvrt az M MiánnI ffffi ^ 
nrtrt inrt[< aifírrt a ifsaatM vsaiiirt rtaif i|rtk 


ÖSSZEGZÉS 


MBBi n 1 Min ■M mplH I |mi I 


É rtift. I ifi a láfflrtf ffif' 
I trara piiil kart. Ha líli nkm vnirt. 


salát szslfálilirtba 
iinkitirt, Hálrt u ÉfiUnrtrtirt, a irt- 
•rilrti és a nÉrtfeH istt szttsáfiiL A sa^ 


honeu 327n 

UgiW Dpnon 9e» 
Rapűlbon Haprtgg üi^ 


EcologuSam 94% 
Inirtni Scvt ig% 
DBi»a*a|rMl Sggri 
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iMiftlrtfEi njál 
ásta AJIirtintlrtrtat Upmigift art 


i( rassz Irtiírt laszart, Irtza a fMirt lit' 
kantrtilrtrt. 

IwualÉ bíIim 
kartrá«lrtl,Ellszlrnitktll 




i kozioitta lafliszíkatp, üBfiflcsrt A alwinirt a Mart náirtt |rtbm kirtrt 


•ml W a kiJöiiiözD bilTsziirtri a izíhiá^ 
K iUtunttakil, péüáil a irtárfiktt, 

A M|l liHirikM [Éte ifrőkirt a Irtnfc 
H iMlji m • katrtsrtitt tiÉrtTiisit. 
ím n MÉJli irtártlM I a tés irtrtrt k rtsirt- 
inrtakat iti tzrtrtfHrt. NMrti sff kliuMll 
tit tfv tis Mi lifjal i, allűr krtflrtmrt viiyMÉ 
a tilrtl a liwinllWrttii, ílfciÉH értt* 
MS tí iditat *11 kk i^aétaká^ iaéttil 
Airt^i 


iit, írtilit, tniflMat ii nÉrtui iilYt* 
kit Irt ipitirtik). A likifntl Mrti» 
kit •rtőrlíit ál niri arartánkkirt bán- 


!■ r ' 





biti^, 

Artkír riMfft irakirliliil Itliiattt 
rtfiÉ, iitla iff oi )rtMik Mf, mlprt 
hotpi I Mnij lllifftit JrtzI. 

BENNSZÜLÖTTEK 

KoMta 


NYERSANYAGOK 
A izIfBtrtts klIimiiK tiwiiitarti 

rtikrtn raairtfi ital i^biirt. 
m émémgi MMta mutairttaNlL a 
ik a Jirt kiztaia ‘tipftt*' s ra wi ylséw i) kall 
flfiz, Párt Mi Mhi n kük rt«iaart|. á 

NÉ MrtMMllMMi Mlta rt 




4f árfrtraMf rtM* ar avM t 


ta lirtl tart stoit b M M rtiU ia. i liÉaltttlM az irirti^ 
Is bMitlil. Na l|at, azt lavnliai i 


RyWMfl 

Mi írtat qf IlMifté, kart, liitniziii. mkm fsiÉi, síi n|f 
attai nMilrii srár nif a llkáti, Ezitáa talál nikiéiirt 
lm irtMSlTlkra, pértta erttttnl kertik, i szillitámi im 


ki ii ji|pa rá az Arazillifénkzt, A lilik utasít part rái 


kiA flh lilrti étirtMil nt|ta szlgatit 
A tanrt rtlMtoi rtklftjrt b^ MSbilrt 


mMu 


Medi-Aid 



kitart art firtsiizM kizaürt itaMs M. 
Entii I titorbaa arafrtlntirt, báif Inifé deliaziai Itt, El* 
ttasHk^ a kifávitt Ü tafta t$ittrtiita|, Itism ill- 
Hsrt-a a khFégDtt Hl fSHsl mi tai}. 

á lÉilÉiÉM i ! 
taijal MVtaliiil iiiwnillt* 
ndnziillítalJhÉrtrtásti- 
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BiimbiiMt 
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É. s rt- 
kiif frifita Italt li aikírt 
ball fliillítMirt ififtakAaa. 
Artf ilacoMh ifánk. • 
Apák ét tatai rtaiaa te* 
ttlisál hEHilirt uálíHíil, 
Atlkeftittiil«lfkrté,trt- 
tfrtainirtirtilAtkilllilfla- 
aibatiinillHrtfa. 

A nirakbii I ^ ál * fiMbrt* 
hal llUIrttlrt rt a tsnrtiL 
Eri adii a szita Hk^ ^ 
rtsánlÉ,} b« il^ iuff a tv* 
neléi a tzHatn hMlii lilta 
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a torkodba? Nem? Nos, akkor 
próbáld ki a WipeOutot! 

üDSlifiáluii irmfherit élik i kBllitHi fűti- nk hioDiilwIiM tánli ügf émtotjik, mivtha i 
riDlÉhit irvefssflvek, így ii itligftt koffifidtr ra- InillinvasátM linnink, i«i téldíeB felüt, hogy ■ 
jonfli mir mm It ligyel lel egy'efy ■! példány ntg- játék rellÉntlvté|áa k két isBgvIselt ibáiaüi ríatal 
jf(eeétéft. A n ^ ndi rég fiekaraiigeion littutá, á Marná alatt ráadiiel a Swr IMe jávnl- 

WipeOvIjinak amAbaa atir caak az Intri’ __ ^ _ 

jii megtaiilntra ii litbaljttfc, ' ' r- | . 


i [átékkal kafculatfaae 
iiyébként az altő benyeieéiifn ií 


Qclipá^láadi • m 
m ré^ tittal 
teer velna be, a 
grafika stíhh j 
la ugyanis / 
kisártetie- A{\ 


keiiiiiit I 
rá. Nq de 
tz csak u V 
cisí benyo- Y 
■ée vert. ki- * 
síin amint el- 
kiidfem játszi 


t sííSg fifnáenf- 

ribk vortjáv^ válialr. Az flSúO-as versenyoiz- 
tálybanfcUMrtebti nsvtit 3^ fr *liM rá- 
dúlnak E lagpraflbb pilélik, tssüsei kát pÉlFn 
a világ legkíildnii&Áfc pontlaln allitiit ráfltiez a 
gyflkos futamokkaz. A fáitoiztésik afeizken per' 
sze egy pillanatra sii« állnali le, oríiH hpjna fa- 
lyik, hogy melyíli csapái tudja i inggvomkk, leg^ 
masszívabb, s persze a bNBgáirrietib Íegfvefsíi* 
kit elfáiflti járimivet alfli|||^ 

A játék kezdetekoi elosrlTWh egv*< vagy két- 
iltikos mód kaiul kel? SütekHpii, majd két- 
lile verseny oszt álfhAÉti vátaraBank, azaz vá* 
laszthalnánk. ugyiüb i lyórsabÉr Aaptif opcié 
tsak ai ilii osztály 
^ teljisilite irtán vi- 

^ laszthatéj Ezitán a 

tiokásorf bajnok^ 


^ ' • htuzsikit béta- 

* Tt^S tásos lenásitk 

_knmponátták, a tocti* 

. / ug berkeiben járalD»tabak 

valószlnúleg ismerik Is a szeno- 
kaL IbUQm angol bandáról van szó: az 
Qrfalial. Bja^iars . és a 

Liftfteld. Közülük ai Orbital kfzlMvm az alka¬ 
lomra egyed iteg kampnnill muzsikát ajánlatt let a já¬ 
tékhoz, a Chemical Brothers a mostani albumukról 
kólcsonöiitt egy-egy számot, a Leftfield pedig egy 
régebbi dalát miiette újra. A játék összes zenéje 
egyébként kamaiosan megjelenik egy kííliin CD-n Is, 


Tairlio 


ol. bt kellett látnom, ilyon élményt oddig 
' 1 nem nyújtott ogy játék a#rn, 

A VALÓDI SEBESSÉG 
Mbrtáa blIillMlik a játék, láthatjuk, hogy a pá> 
- amint fférték - nlébaci - cdi^llé rész- 
. az irt mén- 


Bner^mhuííám 


zlÉglIiBld a négy 
kűiui kfIL 
vdiiitanunk A 
csapat okon btlil 
két pilóta ál| a reit- 
delkezéiünhPi; per- 
ize magátil értetfi- 
dik. ho0 minden 
pMótándt M i á b Wá^ 

technibiladaltiÉgu 

ürbajlja Sin. /Ha 


4 Afia 


HökoMBlös rakétB 


épüleiek bénák el, in i szádüteles sebesség követ- 
kaztébatt nincs sok tdóek gySnyérkedBl bennük. A pá- 
tyákat hatalins lejtők* üdíadAfcok, ugraték tarkít' 
jáh, melpekbe belezuhaim az Iszonyú gyors graflká- 


d, érfo/ygw/í2* s/ám| 




H\eltsá bU ^ 
amit eddig a "*gfer$ ¥ektúr- 
graflkárór haliottáL 
A egysierűen iemossa a 

¥eiélytársaft a színréL 


M tiMafiaft t/WefMd 
ggatíasaaktíűifSktl. 


ííífar^í, kflfr 
ktfíéáffulkMz 


Páf mé»oőfi*rerm 
irényíihmtMtImrmá 


Ar tfítnfttmkmt 
tmamítírn to, povTfo- 
mmn kmil vat* 
cééoanL 








arsra 




Éreztél-e már olyat, hogy egy 
nyugalomban lévő karosszék¬ 
ben ülve a gyomrod felszaladt 























I PSYGWQSIS || 


k inli¥llé|ftM»k-niiéenié- 
\ !• yüjt* Qffvi, «Bivfl1 j 

\ t* éifnini mef, i iff* » 

1 pjnst; rfivM Mell háti- gvall m«iIi 
ll tftt tiifb« ntiesséiet; A 
/J ihiáhit, Mlptkel kitr lulaHronoill* 
lenhénl nhlllLink fa; nalegifihln 
eDifilnitiarsI, merifii a PC let 
/ ti ilűttöal hMél bénIK Ittifa már (if- 
/ httliih fa: iiiftva ipwtát ét ita átérhető 
r háfcivelós rakétát, lüelyelr Msiaii lehe- 
^ vzlBlÉB leátlr^ aiWflv mi- léii| ^ 

A HUDctant^aal illtfittthefl miff " "" loifiercli u iláDzatuiiliit. Éi 

ki •• kell léfrnünh kilti tlélhlikit iaiibkéit , m 

nétetre iwwt et itt kt Ithtlié- Mcmtt lakilik a 

3 ies|, i gép Mnytra íikéiftesfii la elítt hatiaáliuiiti. 

^ lltinit Moifttta 1 Iff-i prvfikit, iff agfaiilB ellenie^ ^ _ 

hograltlipvélib koriniiiTimflfBlatii* Itiik még a luM kte^ 1 Ó ^ 

^ ^ J tiiqaiial émhefjuk. VÉpre e|f laetéiéifel ^ Iáét wu- 

I lilék, tfiraly lenek. A hajók kiMMié' \ pv*'' 

se tiellBsIeg tetlesan \ f. \ , 

, htjéflk uabtdoe ugyavüiv lőrtéiilk, mini a \ 

—i uámiat a körayeielében. HíUctant'ban, etak Itt \ 

tálában ott tan, "rah HiftnMére nem kitt tár’ V 
1 ^^ ^ ta'"atefeiKfi.AÍá> nunk a Miitdha|áfe, ahhoz 1 

X révMebb M \ . . 

^ \ időkiesés. Ai ertra fegyverek \ 

.A persze a fran* ai ellenfeleinknek la rendel- V 
\ hangef- kezÉsére iJlnak, tehál persze \ ^ 

1 fék lek sem nu laszimitsünk az imént efnli* \ Inpil 

Ilitek hiinyoinak, tettekhez hasonlé 'lorfangns" den PlayStatlm 

^ dolgokra. los terztú PÁL 

^ I alagulakha eebességébol, 

• _ -J éftt\ zenék A KÉTJÁTÉKOS ÜZEMMÓD gandotlofüla 


mlndaiihhal ■nagtagyonk, 
liidilhat la a vefsany, 
iajnokiig netán ilyen¬ 
kor lutomatikuiaa jón* 
nek lorba a pályAk, 
kfilánillé fatam esetén 
flazBnI sitleklilauiik 
kelL Mlolia bejött végre ' 
a (tilya, s alináuliik. 




KangostÉ 

válnak, az etteklos 
tehát eszmélet Jen Jé, tik 
Dlyan, mintha a latiánpnfcbait bémhöltia 
a moislka. 

AZ EXTRÁK 

A pályiÉoit tarmésiatesaB nem vagyunk egvedül, a 
perszt mindig ai etelsá p^clébél kell taltOfiiist- 
nank magankal, hagy egyáltalán indulhassvnk egy- 
egy versenyen. Hegy a dolgunkat megkonnyrtiák, a 
pályákon külénbőzö színi mezokon áthaladva > ha 


g, ifiütfBm/IZ, szám 


decemter 




























ULll^- 

.eLCiit l^^uLtSiL 


kot mkér háldzjton jLAN>«nf ktr«sitül If 
JátuhAljuk, í|v 11-12 mécs rHthit iffsnfre. I 
hifézatt jitífckél ráidiuil neu feltjltttili II m 
izanalel liitdisál s«í: ehlez Irsilyak ktll 
MKSUUNTJIT cíhí ufnftlfBt »bI ötaesBi 111 

süHi mm, tmti « mmmei penii « fi-fio 

biJliRlfiütl kiJdhftjyk ti. Már In i klnlelfM keté- 
hen errt BffáHiliR Riand MírI. 

A PC*t t«hÉt mifiö»égil»|| axIrrtA tftt* 
j«s«n m»g*gyeijl( a lAtéltarmlvalt eapái i 
képemrö ttiboattsi rmittt, t pma ■ tőftágetétí fdi 
hosszaik. Sdatla a tölUtclésROk kSsibnlnlo nái Ofr 


Shao iatap rá|l lá^ 
gya teljosirt: alág 
flfts lett akhoi, 
hoff inagiivitRa 


lah stbességé' 
sel slacs somríI goni. 1 
hRogaffektel es a dlgitillzáll szövtgok 
csodálatosan tlsatán aaáial' 
nak mag sdRlt az üssits ietieih«tö 
hangkirtfáfl korfizlül, a erréI pedig 
iMf RRDRl li sztbtei hRflgzRMk, hl^ 
szeo végre kifttsnáln i CD^M<a1 
kdivetlonül a CD-röl uél- 
nak. TefMésieiesei eaitéi a 
verdéRái la liöesaihaté 
RÍ összes szaftos 
hIvigzisH li- 


'\ V V ^ monalót 

\\l kapukat a lold lété, 

visszatiáditsa llrályMját és ngiil ki- 
terjeaithesso hatalmát a Fáidra. Attono 
a Fild leié a pertilt, Kahn latsaRkéni heofvasztDittB a 
Földet a Kűlvitig Blrodaloiába, biftülhe m- 
gának az os^s enberl leHet. Marad- 
tak azooban, Mtlkoek aeei sikt* 
rflii elrabolni I lelkét^ aiak a 
harcosok láttok kivé* 


ra, hIsztB i I 
Mldway a MK3- I 
ml &§f fantaszlf' » 
kin PC’S koRverzI^ m 
énIlítllLMagai 1 
Mortal soroat stíílé- 
alyja, Ed Boon 


I A PC'S raniőbafl még a választ' 
I bili opcíik Is bévillek: i 
if hagyoniáiyás vertenyei kiáll 
/ iadnlhatiiRk igfaois TOUn> 
# NA MENT Módbao Is. Ez aoRVfl 
^ lelfttt hogy mladkát jitikas 
akár kilenc harcost válasíthat, t 


áaesmttar 


6. i}ffoÍfam/t2. szám 

































































ííÉMtva (f tankot. ssifÉt 
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§ÍfiévÉÍ QéiQt 

^ -^i enetiségeí 


A [Mioni Bisá él máipdlli részén felbiu- 
énlvi rengitek céf fogott hnoiilú 
ittivu jáléh leHtiztésého, így « 

K-i lábof mán oda jBtstt, liogy né¬ 
mán komolyr lúlkiiúlat van 
ezen 1 téffli. Valéníníleg soli; ■(nsó így 
iondotjs, nem is áéti« már foglllkoznimh i különc 
bőié ktsobb^n^yabl) sikarti Itléiiakkal, ám ágy vél' 
jíÉp hagy ogyré^ az igazi m^siáiioltakívjik msani 
Blég abból a sfílusbái, másrészt az igényestbbek- 
neh meg kell matatnunk, bogy ez az anyag Jé, ai 
mag kevésbé. 


A VILÁG SORSA 


Az OrigintÖi mar megszokhattuk, hogy 
osztaiyé miiiösétget izolfálaak. i snrenesére ■ines 


ki0rtsitiSk szekwt a fmmwiHtí, fciffiri 
ftgrwff kHítf$Snk 916. I 


Mindedéig kevés 
Doommai egy 
úgy émm a 
tík. 

dodik ai 
egyszeri, lévén 
lenül 

grafilM fai 

It I profibb pn 


liMbyteRAM'mal 
foodelketék 
akár $VQA- 
ban ts ciQ^' 
hálhatnak. Az 
m»G bőrkéiben 
Jántosabbak né 
mára bizonyára a 
íilél 
nak 

Bradley neva Is 
ismerőien hangoz* 
hit. tehát már si 


is egy biztosíték. 


ti másképp a legú^bb, CyberMage ciné 
kel sam. Hogy magiiil a eéglöl idézzek ^a kompulerts 
siémoilitás iafenhtivitisa legi^ével i Jálékuk 
egy akeéődés liturfsztíkts képregőaysofozat szaper* 
bősei kizt invilátla a (áfékosl. A Darklíght 
Awakening alcimi eposzukban lebál mi is egy 
iiyen saupertiassé válhalunk. akinek ol hall 


I nem lesz 
I íé- 


Bgf waéár^ íár^^fÉa ts aGá^j 
pofkoíhetáák óét. 


oniimas percekben 
szünk, A jáléhban ennek 
artyagDÍttól stokatlanul több az intarak- 
cié, főbb példáfil a diatőgui, beszélgethetüaÉ néhány 
szifeplővei, dt már csak az ellenségei katonák la ku- 
lénbóző úzenetekit kiáltanak nekuiÉ, mint “Dobd al a 
p vagy "Moll meghalsz te mocsok!". Ezen |l- 
vil újdonság, hogy 


u|átílania a tolddnloli [>arklighl drágakő 
letta virázserol, hogy megsemmtsilse gonosz 01* 
lenit le seregeit, majd magal, a sblét NeCramol 
Is. a DaiktighI Jelenteti legnagyobb mesteréi. A 
F ö f d 
Anya 
K a B z * 
nos ta- 
nacmai 
segítségé- 
csak mi 
vágyónk képesek 
i a plaaé- 
táf I ráfámadú bor- 
lükiál. t Jobb tesz ba 
sietönl. ugyanis a rtlágnal 
már niacs sok reménye... 


AafervA 


amtvei tiign 9 koífegákn9k 


[f, é¥folf»m/í2. siám 


talál hatunk jár* 
müvaket il i 
pályákon, amikbe 
emberünk kai bt* 
siállhitBnk. S be 
1$ kell izállnunk. 


képtelenné tnmi b 
déri bifta is eljutunk, ahol lenge alioielú hölgyek kö¬ 
zött fotytalhitjuk az itiSkléri. A programuók tehál 
míndett megtettek, hogy játékuk a régi kedvenc 
helyébe lépjen, de az Origin még iwiél Is téhbet 
■kari nyijiani, ezért kedvcslnálő gyanánt a kedves vá¬ 
sárié a játékon kivél még a Gyberl^ képregénysoro* 
nt első szárnál Is megkafija. 


576 


ellen példáéi nem 
sok esétfiink van 
puszii kézzel, a 
ktsöbfaiekben pe- 




n 


dlg a lebegd rendőrségi járgánayel, olyan helyekre kell 
repülnünk, ahova gyalogosan nem igen julkatunk af. A 
tagyverekkel vaPé egysxerü és könnyű célzást 
teljesen mintha a Doomboi kőlcsünozték volna, de hát 
ez nem csoda, hiszen annál tökéletesebbet nem nagyon 
lehel IKalálaL Maga a legyvererzenál pedig 
még leiül is múlja a Doomot. A kardtél éS 
bánitól kezdve haftolhatsnk majd gránátokkal, töregy- 
verőkkel, rekétákkal, léiarpaskáklil. de i legttatáso- 
Sább tfgyverek i kilónbazé varázsJatok lesnek. Ezé- 
kee khrül persze ebből a játékbét sem hiányoznak a már 
hagyományosnali mendhaio különbőzé védórukák, hah 
csők, kódkártyák, slb... 


hiiilhilAili 


■■■a 

I --- mHiY 




«o 


A változatai helyszínek szépen, részlete* 
sen vannak kidolgozva, megtordulhatank majd 
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progranczófc által korT«lttai megírt, nigypn 
»ép Fmgjtlanésú pfognin a Hew 5trik« A készilűk 
npülésj ismsrBMi azonban íiolytrhbnt bliMiytalMwág- 
fél iiulkodHi A programban nam repáldgépeli 
tM17, M4, F-15) kipflinát vissza visszatérj smipeltetése. 
a h*lyt«leiiiÚI felfettett fal«égj«1sk és a szók- 


ványlól altirő fegyverzet is igazolj ezt a megáJlapftást Akinek 
"miiKlen pép e^(Ifma^ nem tsoúí, ha nam tudja, ‘fwltól 
dépllk I l^y' 1A kúldftések áltagos hanpulatátdi (ugpeilenOL 
sokakat fog elltapcaztatni a kiv^ kűlalaik 


HASZNOS FÜZETEK 
A pregramlMZ három füzotot mollákelnek. 
Az elsiS. egy öttiohflitQgatDtt 


Nekem a program 

stratégiai fésaa 

tetszik a legjobban! 


melyen betűi t btlenlyú^ hűnibinéciá lábiázata. a hát* 
lapon pedig i Mrom repülbetd géptípus műszirfaiáíiak 
isminietűie lalálhat j A HŰD mindhárom gépen egytorna 
de a tűhbi műszer rendehetése sem lóg gondot okozni 
a szimuilátor ludveldkrwk A megliibásodás ieizd tablii 
lényei sajrKfi csak tíjékoM jetlegűék. a gyári melléklet sem 
tesz róluk emtftést külön . 

A másiodik, a t«chftlliAt fOMt mely az instaJláiásj irta* 
snásokat. a program ikonjaifűk, a 
küldetésekhez javadalmazott 
fegyverzetet, vaiamíftt a menü 
pontok Ismeftetjjét farteimazza 
A harmadik fúzef a f»lfi«sx* 

Hálói melléhicl ttlabe- 
wiefűbenffliriilálhahiokfié' 
mi utalást a pro<gramó 2 úk 
etképzeléseirűl a program 
kertfRarténetéról, de bt kell 
hogy valtjam, számomra ez 
némileg zavaros, és nem íga- 
zán meggyűizd A stratégai 
részben t^rom helyszín közöl 
választfutunk, ahol ■ az ENSZ 
béke fenmartdlként * Lliia parfjai. az 5böf. és a kínai tenger 
lérségében tevékenykedhetünk A mesebeli hármas, a repül* 
heió gépek lisláián ts visszakú^: f/A*f ST, 'F22N', és az 
*Ar nevű bpakodó ^myszűldtL melyei he lálezne is ilyen 


B I L L E N T Y 


S9C: tnflszerfaf nézet: 
Alt+Esc: távolodó kamera 
Fii nagyítás: Ait+Fi« 
kicsinyítés; Shift^kFli 
bázis nézet 

F2: kamera mozgatás 
fii; Alt+F2: mozgatás le: 
SlilHi*F2: Utolsó rakéta 
nézel 

F3: kamera forgatás kör¬ 
be (jobbra); Alt+F3i vtsz- 
szí: Shin-fF3t kísérő- 
géppel együtt 
F43 “üldöző*' kamera 
F5-Fd: külső kamera 
rtázetek 

F10: kilépés a konfigu¬ 
rációs minübe 
Ai autó pfiol: Cili 4A: ug* 
rás a másik gép müszertalára 
O: féklap; Ctrl+B: pilóta 
társ; Shlft+B: pilóta társ 
nézel 

Cl "esemény eilenűrzű'' 
nézet 

D: HŰD ki-be; Alt+O; au¬ 
tó felbontás; Ctrl+D: kézi 


felbontás; Shift+D; külső 
megielenftó 

Es územartyag tank átkap¬ 
csoló (pl. amikor kíürúl, és 
leáll a hajtóműí) 

F; tékszámy; Alf+Ft kö¬ 
vetkező fix nézet 
B: kitómÚ 

H: leszálló (ILS) HŰD 
üzemmód 

I; Maverick célkifeszt előre; 
$hlfl4l: M. ck. növelése 
J: M. ck. balra 
Ui M ck. jobbra 
L: célpont befogás; 

Att^L: következő célpont 
befogás: Ctri+L: befogás 
tön|s 

M: Maverick célkereszt 
hátra 

N: bombatér ajtó nyit-csuk 
P: szünet 
Ctrl+O: kalap ült 
1: hang ki-hajtómű-be 
T: automata tüzelés 
U: több funkciós megjele¬ 
nítő (MFD) üzemmód 


ŰZET 

W: kerékfék 

Alt+X: kilépés a repülés¬ 
ből a laktíkaí képernyőre 
Yi radar üzemmód; 
Alt-i-Yi radar Oiemmöd 
vissza és MFD kamera; 
Ctrl+Y: MFD kamera 
zoom * radar felbontás 5- 
tÖOx; Shlft+V; radar 
azimuth 

Z: rakéta kővető nézet 
1: kormány érzéken^ég 
növelő; Alt+li repülési 
nézet 11: Shitt+li rep. 
nézet 1 

2: korm. érz. csökkentő; 
Alt42; rep n, 12; Shift 
+2: rep.nézet 2 
3: l:haf1 (radar csali); 
Alt 43: rep n. 13: Shlft 
43: rep.n. 3 

4; Flare (Infra csali); 
Alt44: rep.n. 14: SliIft 
44: rep.n. 4 

5: belső nézet hátra; 
Alt4S: rep.n 15; Stifft 
+5: rep.n. 5 


KIOSZTÁS 


6: belső nézel balra. 

Alt4E: rep.n. 16: SáilH 
46: rep.n. 6 

7: belső nézet előre: 

Art47: rep.n. 17: Shitt 
4?! rep.n. 7 

6: belső nézet jobbra; 
An46: rep.n. 16; Shift 
46: rep.n. S 

6: belső nézet hátra: 

AK49! rep.n. 19; Shift 
49: rep.n. 9 

O: beníről kifelé; Alt40: 
rep.n. 20; Shift 4 0; 
rep.n. D 

[: belső nézet fel (előre né¬ 
zetben pl csak a HŰD) 

]: belső nézet le (viss^) 

-: hajlóm 0 fordolatszám 
^teljesümény le 
4 ? hajtómű tordulaiszám 
^teijesitmény fel 
Back«{Mic»: “fejtorgató" 
nézet 

Sp 0 c*; tűzgomb 
In űrt: lábkormány balra 
Mom«: lábkormány középre 


lábkormány jobbra 
Pag« Up: A2A fegyver vá¬ 
lasztó 

Pag* Dowit: A2Q legyver 

váltó 

Ours«M' Up: magassági 
kormány előre (gép orra la); 
Shift 4C,Up; kabin előre 
Curcor Down: fn.*i 
korm. hasra (gép orra fel); 
Shtfl4C, Oawn: kabin 
hátra 

Cursor L*ft: csűrő kor¬ 
mány balra; Shift 4 C. 
Lcfti kabin balra 
Cursor Rlght: CSŰrŐ 
jobbra; Shlft4C,lllglit; 
iábin jobbra 
Hctum: külső nézet 
Tmhi idő gyorsftó: Shift 
4 T»b: fokozott gyorsítás 
<i minimum haitómű fordulat 
>i maximális hajtómű fordulai 
/t utánégető fokozatok 
» előző fordulópont; Shift 
4:3külsó információs vonal 
6: következő waypoínt 
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áBcemter 


imnniTmaMfm 


























N^künli k»n irwghalároEnl mltt mikori 
áin»lúfik m Ivv^BÖlMp é« ififkor hívunk vi«x- 

•u A gifwlt «ay«s r«l&2áltások felklszíti# 
kúlünbAzű m igéiig, ezén iz tttk ilosztásinál. a tar¬ 
talékok képzésénél, iférbnlf «lrntégakéfil illik 


gép ( 1 92-hez hasoniA csupaszárny. de tandimtMn úíA plA- 
liidaf). hiztre vagyok benn#, hogy soha m\ has^nák re* 
púIAgip-hordozA fedétzelérűf 

LOMHA ÉS KUSZA AKCIÓK 

A FtaitnO -Alwt 5* psntlibwi az F/A-18E. 

vagy e F22 gép müszartik mögül élhetjük végig egy 
"hadá felszillési' követé kalamajka leglzgalma^bb 
perceit Sajnos a problémám éppen nz fiffnlom 
Ményivil Kár a billentyűzet Érzékeny¬ 

sége Éltftbílö {1’ és T Dombokkal), i legérzéke- 
nyehb fokozatban Is lusta i gép magassági kormánya 
(és most nem a grafika szaggaüsárál van szál). 
A óitirUrt inm • füegnaég ^llnnué. de 
Ismffve péküsri ffiF-ia műrepOkJ képességen, csúcsos, hogy 
agy bukfenc végrehajtása ZHO másodproel vegyen igénybe. 
Nálunk már csak az ellenség a lomhálih, még 
a lagnebezebb fokozatban is bambán forduiAzgatnak, támodl^ 
saik erOHüi, és léleg Wziáttan pröbükozások. Szinte sajnl< 
itttif téh el. amikor isszidem ékel, nem 
okez öfémet a ’^ktfülQ ászok eileni harc" Is diadal Ettél f^- 
g«denüi a kazdök. és kevésbé gyakorlott digítászok 
lehet, hogy éppen ezt fog|ák benne szeretni a legjoblür 
A ‘Trulnlng^ rrMnüporitlwn SzerepiA fslajOatok 
és hanguiatiik aonyira A^emosAOik az eiébb (smartatett 




ponttal, hogy szinte képtelenség a kettő kézén kúlAnbságei 
tenm. JellerrizA, hogy miután rAvid úton végeztünk kany- 
nyű prédaként W kínéit ákkMaJtikkal. és végig 
unatkozunk egy hosszú hazivezetö utat következik • 
IxflalmaHbö réu, a latiéllát AJégicsatákhaz 
képest Itt sokkal közelebb jön hozzánk a riUls^ka, már- 
már sajnálta az ember, hogy nem lehel kűlén. csak a leszáf- 
lásokat gyakorolnii A HUO leszálló üzemmAdra (K) kap- 
tolásával együtl nylík a fékezd horog ftiöoli) A ték- 
számy (flapi) kiengedése után a gép elindul fehelé (több 
a téthajÍA erű). Nyotryjuk lefelé a gép orrát (eredetileg le¬ 
szállói szerettOrrk volns). erre a sebességmérő b bepörög. 
Megkezdődik i gázkar és fékiip (afr brakail Intenzív 
használata. Beindult a nagyüzem, egyre inkább érezzük 


magunké egy ropúIAgép fedélzetén. A pöttynyi lédiizet el¬ 
kezd száguldani felénk, eszünkbe |ut, hogy ideje lerrrte a fu- 
tökit "kiejteni". Ha hil nagy 
sebességnél engedjük td, a 
kerekek kijönnek ugyan, de i 
lablön egy sereg piros lámpa 
azonnal víritini kezd 
("Basszus kulcs" * lénöljűk 
meg gyűogyözé homlo- 
kunk, ) Közben a gép állás¬ 
szöge folyamatosan növek¬ 
szik, emeli az CMTát, de süllyi- 
dünk a két lűfutéra, mint i na¬ 
gyok. Sudiyed. de gyakran mé 
lyebbre mint a hajé fedélzete, 
és bába nyomjuk neki a kaka¬ 
öl csak nem emelkedik Két¬ 
ségbeesetten kapunk az utol- 
$A megoldáshoz, utinégetö 
fokozat tel. egészen a maxi- 
tnumiD Ha megúsztuk, kezdhetjük nyomni visszafelé. ¥- 
szso a cél mégiscsak a fedélzeten történő landolás volt... 

A képek között láthattok olyat, ahol a fűtőim éppen a 
leszállöpáiya végét érintik, de a horog lekig a fedébei 
alá. Utólag nem derült ki, ml Is tórlént valöjiűian, (gyani^ 
tóm, hogy a horog leszakadt) de ennek a pompás "dob- 
bantásnak" az lett a vége, hogy mint egy motorcsö- 
nak után. úgy fodrozódott gépem után a Mivel 
nem fogtak meg a kötelek, végig robogtam a Jdtutön, 
és "lúrödtem" egy nagyol 

A *'ComitMrieí«r” irrniűpont alatt található ■ 
pre^ram tttpté^lal rém, ami a leszállite meNett 
a legérdekesebb A lényege röviden, hogy Innen leve^ 
nyelhető egy kisebb légibáború a kezdettél, a gyűzelemia. 


gondolkodmmk, ás cselekednünk Ha már begézöftünk 
a taktikaj térkép ilétti "körömrágistör, hipp-hopp ott 
teremhetünk a tarcolö gépek valamelyikén 
Sajnos iz addigi Izgalrnak itt azonnal véget is érnek, 
vlsszaosöppenünk a "nyugi fiúk mi úgyis [óbbak 
vagyur>k a világon mindenkinér harigujatba. KÁRI 
'Vfy kié •zárt ■ progniiiértl 
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S-dinwfizlóa ÜgurákkAl gyönydrű«fi megraj¬ 
zolt NátteraKen kalandozhatunlL A Irllágla 
9\*ő része szime teljes mértékben « 14, szá* 
zadben zajlódik* s valóban ott étezzlik 
magunkat m készítek Nossusan tanuk 
mányozták a konbell halyszifiakati az 
építészetat és a vfsalelat. Az alkotók 
több mint 300, réezleiesen megralzolt bátte- 
rec terveztek ■ Játékhoz, melyak lókéletesfté- 
sében grafiku¬ 
sok. komputer 
grafikusok és 
egyéb szakértők 
Is részt vettek. 
A lAtékban sas- 
raiflö karakté* 
rak kidolgozá¬ 
sára Is nagy 
gondot fordf' 
tottak: egy-egy 
szereplőhöz el^ 
szór egy egyszH 
nO vázat készítet¬ 
lek, majd az így 
nyert figurát a 
tezture mafTfied 
grafika segítsé¬ 
gével felöltöztet¬ 
ték. rafts az ár¬ 
nyékhatásokat 
pedig a hetyszi- 


sa azartnt változ¬ 
tatták. Külcsínre 
tehát minden eddigi Atone In Ihe Oarkot falűt 
fog múlni az anyag, már csak az kall, hogy ■ 
cselekmény Is Ityen jó, ■ izgalmss legyen. 

A Hm* Gate elró ep^ódja kiadásában « so¬ 
rok írásakor még nincsenek tisztázva a 
dolgok, ám ha minden Jól alakul, a játék 
az S7S ÍU»]ft« JóvoHáliél magyar 

nyalvtl kéztkénywsl Jalonik mag, s a 
bombahfr hazánŰ»Bn már december köze¬ 
pén, egy hónspfial a világpremier 
eloti kapható tesz. 


HOGY KIK IS VOLTAK AZOK 
A TEMPLOMOSOK? 

Amikor a kereszlee hadjáratok során 
1099-I)en sikerüli Jeruzsálemet meghódí¬ 
tani, nagy szűkaég voh rá, hogy az út 
Krisztus sírjához nyitva álljon az 
összes auró^l keresztény számára. 
Harcos szerzetesek utaztak a Szent¬ 
földre, hogy védelmet btztosrtsa- 
nak a kereazlény zsrándoknak, fő¬ 
hadiszállásukat pedig Salamon 
Templomában rendezték be. In¬ 
nen tehát a nevük: 
sok. Az 1119-lMr 
rendbe olyan nemes ifjak 
léptek be, akik étotiUiot és 
javaikat Istán dicsőségére, a 
Siefit Sir védelmére ajáfilották 
fel. 112S-ban sokan közülük vissza¬ 
tértek Franciaországba. Az ezt kö¬ 
vető csaknem két évszázadban sok 
olyan nemes öhőtte magára a rend 
piros keresztes fehér pelástjál. 
akiknek Európa szerte feientős 


rikal joghallgató, Wllliam TIbbs már éppen 
kétségek között gyötrődik, amikor háló¬ 
szobájában hirtelen rátör egy páncé¬ 
los lovag, akit ugyan sllteruf ártalmatlan¬ 
ná tennie, ám a azeilem nyomán ott marad 
egy bűvös tükör, amin keresztül a régmúlt- 
bó\ egy idogen, azaz Wolfram a ""vörös ró¬ 
ka” közti, hogy menyasszonyát elrabolta, s 
Múzeum ^ titkos szobájában tartja 
fogva. Következő 
nap Willfam a Mú¬ 
zeumba siet, a rá¬ 
jön, hogy a Múze¬ 
um egykor, a 
14. században a 
Templcmcsok 
köz- 

san még egy fonto¬ 
sabb titokra döbben 
rá^ ő valójálian m 
Tomplomesok 
egyik tegjánek m 
reinkernácléla. 

Hősünk • Múze¬ 
umban csap¬ 
dába esik, 
s egy fene¬ 
ketlen kút¬ 
ba hajitják... 

Mint egy me¬ 
sében, Willl- 
am keresztül¬ 
halad az idő 

kapuin, a rajtuk keresztül kény¬ 
telen a sötét középkorba, 1329- 
be látogatni. Ott ráadásul a ki- 
ráiy cseppet sem barátságos 
börtörtéhen találja magát,. 


birtokaik, tői kastélyaik, egész városaik 
vohak. Mivel s Lovagrend így hatalmas va¬ 
gyont halmozott fel, túl erőssé vált, s IV* 
FÜlöp francia király 1307-<b«ti bosaor^ 
kányság koboH vádjával olfegatta m 
rend vezetőit, a vagyonát atkobozta, 
a tagokra pedig az elkövetkezendő 
években az ükiőzőttség, illetve a 
máglyahalál várt. 


A JÁTÉK 

A Time Gate mögőft ugyanaz a fejleaztöi 
gárda Mi, amelyik a híres “Alone in the 
Darfc" sorozat kászítéeében vett réazL így a 
stílus már bizonyéra sokaknak lamerös: 


EQV KIS UGRÁS AZ IDŐBEN 

Immár napjainkban járunk, egy fiatal Lány, 
Jullette Gascogne tHokzatosan ettünt, 
miután lakásáról a munkahetyére, a pártzsl 
Kózépkorl Töfténelml és Kultúrálta Múze¬ 
umba Indult A lány vőlegénye, az i^ú ame- 


A francia illetőségű InfogramestŐI már 
eddig le megszokhattuk, hogy mindig 
eredeti ötlettel állnak elő - gondol¬ 
junk csak az Alcne in the Dark sorozat¬ 
ra - a nincs ez másképp most sem. Time 
Gate trilógiájuk első részében a 
Knight's Ghase-ben a régmúltba, a 
Templomos Lovagok idejébe kalauzol¬ 
ják a Játékost 
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**Szia Zoleeí Mikor a pa|Hrt dl6- 
vettem, tudtam, hogy levelet fo- 
gok érni, csak azt nem, hogy nek¬ 
tek. Őszintén szólva nem ía tu¬ 
dom, hogy kezdjem el. OK. Ez 
nem lesz vidám levél, de azt hi¬ 
szem nem is baj, hisz annyi ba¬ 
romságot Írnak nektek, héha 
ilyen - kevésbé happy * levél is fél 
Jön. Nem Fsom tovább a szót, 
belefogok; 

1. A leglényegesebbel kezdem; 
ne sértódjetek meg, ne húzzátok 
fel az orrotokat, de azt hiszem a 
tényleg gyönyörű külaó, érdekes, 
tartalnias cikkek ellenére csök¬ 
ken a népszerűségi indexetek. 
Most persze azt mondjátok; Hon- 
n» veszi ez, hogy romiunk? Tö¬ 
kéletesen igazatok van. Viszont 
tudom, hogy én mit érzek. Ne¬ 
hány barátom és isnnerósöm is 
hasonlóan gondolkodik, mint én. 
Mikor megindult a nagy számí¬ 
tógépezés Magyarországon, 
még elég kicsi voltam. Nem tud¬ 
tam sokáig a számítógépes la¬ 
pokról, a számftógepekról. Ké- 
sóbb - mikor már PC-vei is foglal* 
koztatok - megvettem az 576-ot, 
Azt hittem ez az egyetlen ilyen 
lap, de kiderült, hogy van még 
egy hason lé, régebbi. Megtud* 
tant, hogy annak ídejen mekkora 
rivalizálás volt a két lap között, 
összehasonlitottam az S76*ot a 
másik lappal {tudom, h€»gy nincs 
sok értelme, de megtettem). 
Más volt a stílus, a hangvétel és a 
küllem. És ez nagyon Jó volt. Saj¬ 
nos egy idő elteltével több szá¬ 
mítógépes lap is ntegjelent {Jók, 
rosszak). Mindegyik ugyanolyan 
külsejű volt, titeket utánzott. 
Ezt persze ti sem hagytátok. 
Egyre több szín, uj ötlet került 
be. Ez eddig a pontig egészsé¬ 
ges, amíg nem lesztek túlságo¬ 
sán hasonlók a többiekhez. Tu¬ 
dom, hogy haladni kell a korral, 
de vannak érveim amellett, hogy 
egyszerűsödj e tek: 

- a régi számok, igaz hogy kevés¬ 
bé voltak színesek, de a fekete- 
fehér oldalak, egyszerű rajzok 
igazán otthonos hangulatot kel¬ 
tettek mindenkiben. Közelebb 
állt hozzánk, egyszerű, nem 
túl vastag fiatalokhoz {és 
idősekhez), úgy éreztük velünk 
vagytok. 

* a jelenlegi külső és hangvétel a 
XXI. századot Idézi. Ez kicsit tá¬ 
vol all tőlünk (nem a XXI. század, 
hanem a technika). Nincs pénz 
gépcsodakra, eredeti Játékokra. 
A külső teljesen az elérhetetlen¬ 
ségeteket érezteti. 

- Régen sokan kértetek titeket 
praktikus ötletek bevezetésére. 
Hiba volt! Addig fajult a dolog. 


hogy egyre kevesebb a baráti 
szöveg, egyre több a kép, érté¬ 
kelő, egyszerű leírás. Mi lesz a 
régi jó baráti hangnemmel? 

* Legyetek bátrak! Ne féljetek 
mások lenni, mint a többi lap. 
Ahogy a Computer Karácsonyon 
összehasonlitottam ókét veletek 
és amit barátaim tapasztalatai¬ 
ból tudok, biztosra veszem, sőt 
1(Ml%-osan tudómé, hogy emberi¬ 
leg sokkal-sokhal jobbak, többek 
vagytok, mint ők. 

- Az egyszerű külső hozzásegít 
ahhoz, hogy egy átlagos gyerek 
úgy érezze; mikor ezt a lapot ol¬ 
vassa, el tud bújni egy kim kuckó¬ 
ban, a lapot pedig nemcsak a leí¬ 
rásokért, hanem a szórakozá¬ 
sért veszi. Jobb, ha tudod, hogy 
vén hülye fasz létemre én is így 
érzek, ha régebbi (*92-eS| *93-a8) 
számokat lapozgatok. Es még 
így éreznek sokan, akik Jóval idő¬ 
sebbek, mint ón. Tudom, hogy 
egy fecske nem csinál tavaszt, 
és azt is, hogy a levél - legalábbis 
az 1. pont - nem kerül be a Cseve¬ 
gőbe. Apropó Csevegő! 

£. Mindig azzal Jöttök, hf>gy nem 
lehet 2 oldalas Csevegőt csinál¬ 
ni helyhiány miatt. Szerintem ke¬ 
vesen imák nektek. Pedig na¬ 
gyon fontos a sok-sok szöveg a jő 
hangulathoz. Tudod mit? Mi len¬ 
ne, ha ^felbüjtanek” pár srácot, 
hogy írjon? Bővítenéd a Cseve¬ 
gőt? Vagy azért ilyen pld, hogy 
jusson hely még egy reklámnak 
(OK, pénz keii.«l, vagy egy kurta 
leírásnak? +T oldal lenne! Vagy 
1/2. Sokat dobna a lap olvasótá¬ 
borának számán, higgyétek el! 
Jét akarok, tudcnn, hogy segíte¬ 
ne. Ha nem hiszitek, próbáljatok 
kÜ Utána kérdezzetek meg az 
embereket (1-2 hőnap múlva), 
hogy hogy tetszik. 

8. Itt a vége, ezt a pontot nem is 
kellett volna megnyitnom. Még 
írok. Fogadjátok meg a tanácsa¬ 
im. Szeretem ezt a lapot és tite¬ 
ket is. Sok sikert, magas pél- 
danyszámot, őrömben, humor¬ 
ban, jó egészségben teli újságí¬ 
rást kivátt: Balezer “B2** Balázs" 
Császt/ Bónégyzet/ őrűftem 
ősz/fita /ev0/0^iek ás remá/em 
az a/ábbíaktfan &/ tud/ak tántoH- 
tarf/ attói, /bogy ne ad/ isten e/- 
ftmgy/ bennünket - az ofyan érté¬ 
kes amÍMreket^ mint Te vagy 
m/ndenkáppen meg szeretnénk 
taftanL Értem és mégsem ér¬ 
tem prebfémátiat. Értem, hogy 
k/oBit /r/gykedve és ezá/ta/ eny¬ 
he rossz érzesse/ o/vaso/ az 
o/yan csodákról, amelyek a Te 
gepeden nem fog e/índb/ní/nent 
tudsz megszereznl/nem ía fog 
meg/e/enniV Sa/nos egy túhottan 



fefpörgetett v/fagban é/ünk és 
nekünk, mini vezető lapnak min¬ 
dig ia **ütiőránek*^ keli lennünk, a 
íegfrisBebt ú/donségokráf kell 
beszamofnunk, bogy megőrizzük 
/m/dzsüfiket és masmagunkat a 
többi laphoz viszcn^itvá. M azé- 
núBSóggel és v/brá/ássa/ nem M- 
t^a/kodáBt akarunk kife/eznl, ha¬ 
nem a képi, grafikai és verbáiia 
(azaz szébetf) szabads^érzetet 
kiván/uk fokozni és azt sulykol' 
/uk olvasóinkba, hogy ók ís "szér- 
nyat/anmk”, mikor bennünket ol¬ 
vasnak^ Te ezt kuckóba büjásnak 
nevezed, de valójában ugyanar¬ 
ról beszélünk, fi/em értem azon¬ 
ban, hogy mit értesz a féí/e- 
tek mások fenn/** alatt. Szerin¬ 
tem m/nden magyarországi or¬ 
gánumtól fényévekre vagyunk 
minden tekintetben. Mások va¬ 
gyunk. Vannak ak/k büfyüféssef 
tőftenek meg több tucat oldalt, 
mi inkább az információkra utsh 
zunk amolyan féíkomoty formá¬ 
ban * a hűlyóBkedémre ott van (az¬ 
az itt van) a Csevegő. Méghozzá 
DUPLA ADAG. Ennek ellenére 
szólj a haverjaidnak, ontsák ma¬ 
gukból a teveleketJ Ha Jó témá¬ 
kat vetnek fel, oltári baromságo¬ 
kat írnak, vagy egyszerűen csak 
Jó a stílusok, ígérem. Jövőre 
rendszeresítem a két oldalas 
Csevegőt. Egyébként én is néha 
hülye bránemek érzem magam 
és előveszem a régi STS-oket, e 
CSé-est, Load "Creatures " S, L.. 
Jó a régi időkre visszaemlékez¬ 
ni, de nekünk efőre is kell néz¬ 
nünk, mert útvesztőkkel, akadá- 
lyokkai as szakadékokkal teli vi¬ 
lág a mai. 


^Kedves Zotee! Most azért 
trok». Na alighogy belekezdtem, 
máris összehoztam egy liter 
hülyeséget! Szóval nem tudom 
miért írok. Talán az az ok, hogy 
nincs nekem itt barátom egy se, 
hát akkor meg kivel osszam meg 
ezt a nagyon Jó valamit, avagy az 
576-ot?! Gondolom, hogy eleged 
van már a levelekből a fotókból 
meg társkeresőkből meg 
aprőhiredetésekböl meg stb., 
de egyszeKien muszáj volt már 
valakinek kipakolni az érzéseí- 
nnet. Gyakran tóprengtem azon, 
hogy neked vajon eletstílusod-e 
ez a banális humor, vagy van ben- 
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fmé ©gy érző ember is. Eme “ku- 
tatésom” számára valóságos 
gyöngyszemeltet rejtettek a 
95/1, szám levelei: Gi^-T bátyé 
és Kmsevszki Katee sorai segÉt- 
ségével végre tudatosult ben¬ 
nem, begy bizony Zoli (hagyjuk a 
két É*tj bátyó megert engem. És 
én most nem azért írok, hogy ki¬ 
nyomtasd és kikeretezd és a Hé- 
nap dumájába tedd, hanem mert 
barátra van szükségem, akivel 
LEVELEZHETEK, Tudod, nekem 
soha nem adatott meg az az 
érőm, hogy egy kedves barát le¬ 
velet küld nekent, pedig azt hi¬ 
szem, semminek sem örültem 
volna jobban a világon. És nem Is 
titkolom: az 57S-beli csapat volt 
nekem mindig Is a barátok csa¬ 
pata, nem is akart és nem Is Fo¬ 
gadott el senki más. Nem dumál¬ 
hattam meg senkivel, hogy mi¬ 
lyen marha jő poénokat durrant 
el ez a Martin, meg hogy nem 
semmi tesztelő a Gazsi gyerek, 
meg ugyanúgy azt sem, hogy mi¬ 
lyen egy speciális lény a Zotee, 
És csak nőtt bennem a szomorú¬ 
ság, de a háttérben állandóan 
ott voltatok TI* Kedvesek, meg- 
értOek, olyanok akik megérte¬ 
nek mindenkit. Mindig kiváncsi 
voltam, hogy mindnki olyarre a 
teámból, mint amilyennek mu¬ 
tatja magát, vagy hogy milyen 
zenét hallgat Zolee vagy Martin, 
stb. Hát és most ugyabar elér¬ 
keztünk a végkifejlethez. Vajon 
megszánsz-e? Segitesz-e raj¬ 
tam? Találsz-e majd mtjvtka köz¬ 
ben eleg időt arra, hogy írj ne¬ 
kem. Méltónak találsz-e majd a 
barátságodra? Mert szükségem 
van egy barátra. írjl Ja, és SZE¬ 
RETLEK BENNETEKET! Aláírás: 
Andrejf” 

KedVes Andrají IC/vételt tettem 
/eve/eddel, nem szolrásom 
ennyire Gsonkttatiarwt faká^áíni 
irásakatf de arm^ira trmghatók 
voitak saraidf hogy mindenki 
olfu/ásáre fekézlőm« így kará¬ 
csony táján tatán magasabbra 
csapnak az emberi érmések huh 
láma! és nemcsak engem^ ha¬ 
nem oívasáinkat is meghatják 
ezek e sorok. Egy háború sújtot¬ 
ta orsJEág csöppnyi magyartakta 
fmfujábát érkezett e segétyké¬ 
rés* Mérem azokat az elvasékát, 
akik szívesen leveleznének 
Andrejjetf irjanakj címe a szer- 


kesztásegberu Én már írtam és 
egész napra jó tett a közérze¬ 
tem. 


Astronaitt kollega (tudjátok, a 
Murphy-törvényes) egy morphot 
szeretne a beküldött fényképe 
alapján. Ezúton üzenem mindenki¬ 
nél^ hogy semmi pénzért nem csU- 
'^zasz Zolee! Tessék engem saj- fltjuk el senki pofázmányát. És 
nálni! A gimlben egy Ilyen randa képeket sem todtsik széppé 
Windows-B. (csúnya szé) hülye- varázsolni. Viszont az u| törv^y- 
gyerek mellett ülök és naponta könyvből a Wizard's paszszust 
hallgathatom a baromságait, megosztom veletek: Kedvenc gó- 
hogy a WIN az Ilyen + olyan király, ped mindig akkor romlik el, ami- 
meg tők jé. Egyszer, úgymond ki- kor te akarsz vele játszani. Kiegő- 


sérletképpen fellrtstallál- 
tam a Win 95-öt; a drága ^ 
program úgy hazavágta 
wincsimet, hogy csutkán | 
le kellett formatálni. Kö¬ 
sz! Májkroszoft, koszi Bili 
GétszI Aláírás: Andro** 

Zolee! (...) Mi van akkor, 
ha a szerencsétlen have¬ 
rom apja megvette a Win¬ 
dows 95-öt és azt írja ki, 
hogy ‘Error in EXE fiié*? 
Aláírás: Deák Rlchárd*^ 
Andro és Ricsii Égy 
étetem egy halá¬ 
lom, a két kér¬ 
désre válaszom: 
szivacs! Bőveb¬ 
ben lásd meg: 

Hónap dumaja. 


k) Budapest¬ 
re azt üzenem, 
hogy egy általa 
rajzolt képre¬ 
gényért (mond¬ 
juk valami 

számteches 
sztori jól jönne) 
cserébe kül¬ 
dők képregény¬ 
figura kártyá¬ 
kat. Meg még 
ázt is izenem, 
hogy jövőre 
nem fogjuk 874 
KByte-ra vál¬ 
toztatni az új¬ 
ság nevét, hogy 
a nyári össze¬ 
vont számot 
874 pénzért ad¬ 
hassuk. Nem, 
nem. A név az 
marad. Viszont 
az ötlet másik 
fele megfonto- 
landö... 
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szitásé: persze már bedob¬ 
tad a tokén] eidet. 

SzemŐk Zsoltnak Albert- 
irsára egy terebé¬ 
lyes “Nyazsgemí”‘et külde* 
nék. 

TélSfiönák (Bp, Drava utca 
80.) azt a n^egjegyzést ten¬ 
ném, hogy fürdökadban le¬ 
velet imi/olvasni még ki¬ 
kapcsolt állapotban Is élet- 
veszélyes és tilos. A kité¬ 
pett lapon egyébként 
látszott, hogy ké¬ 
rni af űzet bői szár- 
nnazik, nvert tele 
volt gyanús olda¬ 
tok és nedvek 
pacaival. 
Scooby Doo 
(Budapesti: Tes¬ 
sék, tranne vagy. 
Futottak nnég 
(azaz majdnam 
bekerült leve- 
lOkl; Koltal Ba¬ 
lázs (Szegedi, 
Madzef Gábor 
(Füzesgyarmat), 
Szent mihályi 
Adám (Buda¬ 

pest), Gusz-T 
bátyó (???), 
Nagy Gergely 
(Kaposvár) 
Edward Camby 
(Ba I atonberény), 
Rattle SKakin 
Daddy (Buda¬ 
pest) Dangbtrd 
Multimédia 
Stúdió (Buda¬ 
pest). 


Végezetül a 
J már jól ismert 
I újévi jókívánság: 
1 Pjprogramgaz- 
daglilEK! Talál- 
) kozunk ‘9S-ban, 
negyedik hét 
I szűk esztendő¬ 
in. Talán JÖvő- 
I mar látjuk 
majd az alagút 
végét. Bár én 
mar előre félek 
I a látványtól... 

Zolee 


40tV0t 700ÍU 

IMPOmED 

MOOUCIO MA lortutt *» 
rvu vwi v«iii4 



































576 ÉRTÉKELŐ 


NBA JAM T.E. accuim 




A játék Qsokat 


. Amikul künnyen kíszimíthaté. 
hogy sztrencsés tsetbeo mind a négy 
játékos irányításál saját magunk lát^ 
haljuk al, ttarátaink segítségévsL 
Joystick esetében aionban nem túl 
rolhollenahalyzat, mivel 


* egy a passiók hoz és szerel 
sekhei. egy a dobásokhoz és felugrá¬ 
sokhoz, egy pedig a aktivi- 


PC: 


RAM 4MI HD;1SMB VfOEŰ VGA C^J: 3IS 
C0:0 ZEHE: Sa SBPRO 


A sok komoly sportjiték kbiotl 
iidítoteg hat aéha egy-egy 
humorosabb Is. Egy Üyei 
program kuldaösen nagy 
sikerre számíthat, ha a 
feldotgoiotl sportág igen¬ 
csak divatos mostanságH 

nevezetesen a _ 

kosárlabda. |4zéidriiziamte 
Az pedig már 

természetes, hogy a 'szerepelte 
telt" játékosok sziatea 
divatos nevek, azaz 

. Szintén okos húzásnak bizonfelhat. 
ha a hazai pályáknn nyaranta oly kedvelt 
sireelbalhstilos elemei é keverednek a já- 
tékba. amely áltat egyrészt érdekesebb 
lehet a játékmeoel, másrészt a kevesebb 
számú iátékos miatt egyszerűbb Is. 
tla míadezeii elemeket be 
arányban keverjik 


fjmmt jfuéie vaM 


me NBJ 
li a 
EDITION]. 


, melynek cí 


Mint az a konzo¬ 
lok világában 
jártas olvaiők- 
nak nyilván fel 
tűnt. a cím ismerés. ¥a- 
lóban, szinte az összes lé 
tezé játékgéiHn megjelent 
a program, nem kis sikert 
aratva, A játék alapkőn- 
eepciája a PC-s foli^atásban Is 
változatlan 
maradt, te 


hát a 




nini 


valóban három zálásához. Ennek sefítségével emberink sokkal dlia- 
pontot év, mikusabban játsdk. vériekezése fröszakosabb lesi, 
szemben az passzal sokkal erőteljesebbek és pontosabbak, tehát 
etcai váltó- nehezebben eltopbatáak lesznek. mozgása felgyor^l, 
zat egy és távoli dobásai nagyobb százalékkal sikerúlnek. köze¬ 
két poittol li ziccerei pedig hihetetlen zsákolásokká váltóinak, 
éró akciói¬ 
val, A gralíkusok 


' ték csak két eset- 


ugyanis látszólag teljesen szabad kezet kaptak eme 
moido latok megtervezésekor, ezért jöhettek létre 
Dtyan ''mQve"*'Dk, amelyeknél a center a 
képernyőről kiemelkedve, majd zohanórepe- 
ishen visszatérve, eset Jég £38457 lakos, 
levegóben végrehajtoll forduló ftáa, vagy 
épp tgy pompás sziltó végén húzza be a 
labdát. Mindez még samoil, de ha egy já- 


EDITIOH 


M vdtfp 9 H 9 ánMtn puré/dkiw 
priodfi JWf pnÉtenMM... 


hogy kézben az etlenfét 
nem eredményes, akkor embetünk teljesen 
beindul, sokkal ponlosahban dob kosárra a 
hárompontos mindkét oldaláról, és ami 
sokkal látványosabb. 

, és a sikeres produk¬ 
ció után I hálóból csak elszenesedett cso¬ 
mók maradnak, A játék közben pedig tolyinia- 

állva hirtelin fiijavai a 
védekezésünk, vagy fal- 
tbItödÉ a TtIflAO értékünk. 

Azoknak, akik nem ismerték ii ere¬ 
deti. konzolokon megjelent NBA JAM- 
et. az ój változat bizonyosan sok mag- 
iepetást ás öróoiet tag jelentani. Aki 
azonban már azzal Is hónapokat játszott, 
szinte semmi njdonsá^t nem fog benne ta- 
, a bajnokságon kivüt. 


, Minden 
csapatot három iátékos 
képvisel, akik közül azon¬ 
ban a kiválasztásnál csak a 
két legjobbat látjuk, a har¬ 
madikat csak a negyedek kö- 
zdtti szünetben cserélhetjük be. 

A játék csak ennyiben hasonlit (tá¬ 
volról j a streetballhoz, ugyanis a pon¬ 
tozás a hivatalos szabályok szerint folyik, 
tehát a mezőnykosár keltő, a hárompontos pedig 


meg^ a támadóidó lejária és 'goaltending' 
esetében, tehát ha a védő még ak¬ 
kor szedi le i labdát lepattanó 
gyanánt, amikor az még a dobás 
leszálléágában van. 


- imilT- IIHCIT 
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gaiaxÍBbsn mintegy 300 
tg van. S a csítiagok kö^ 
fheieHmi sxsámú boiygd 
é« időn karwaxtút. Exmk 
fiiátd betygén meg 


i 

mihfárd < 

röf _ 

utazik téren 
közűt 20 rnmiátd L _ 
az eeéiy az étet kiaiakutására. De 
vatójában hányon atakuf ki tényteg 
énefmea étet? Hány faf kéazűtődik 
arra, hogy mihagyía boiygóiát, s a 
tőbtít teigázva meghódítja az untver- 
zvmot? És mi történik, ha ezek a fa¬ 
jok tatáikoznak? 


(forgatás, oagyrtás 
és bizonyos ínformáctók kikapcsolá- 
ssK Felül eltelt napok széfiia je¬ 
lenik meg. Ez alett két, az Idő múlá¬ 
sát befolyásoló gombot találunk. ICö- 
zulük a baloldali egy nappal ugraszt- 
ja előre a játékot, míg a jobboldali 
megnyoonáeával folyamatosan telik 
az Idő mindaddig, amíg valamilyen 
esemény be nem következik. 


ÚJ jAték 

A k#a4e4«krtél a 
falunk kIvAlMatAaa.. 21 lehetőaég 
közül választbalynk (jobboldalt e fel 
le nyilakká,' s mivel minden fajnak 
más JellBftiáöl, más speoiálls tulajdon¬ 
ságai venitak (ezek leírását a kép 
közepén láQuk), így ez a döntés ele¬ 
ve meghaftáj^ozza 


CSIUAQftENDSZER 

A galaxis egy esíllagára rábökve a 
képen a calllagrendszer makettja je¬ 
lenik meg a csillaggal^ bolygóiul, a 
csillagokat összeköfO útvonalak 
púival és az Itt állomAsozó ha¬ 
jókkal. 

IrAnyfHMtluk 


lAkart. A 

rend szer¬ 
ben az ob¬ 
jektumok 
térben he¬ 
lyezkednek 
el, A kép átte¬ 
kintését nagy¬ 
ban segíti, hogy aUd 
egy víz&zinteg négyzet- 
ráos látszik, s minden 
objektumot egy függő¬ 
leges (a rács felettlek- 
n^ sárga, alatta pedig 
piros) vonal köt össze 
ezzel a lappal. Ha a Jobb 
gombbal bármire rákat¬ 
tintunk, az az objektum 
k erül ajtép középpont¬ 


jobb felül a rendszer 
.an, a rendszert uraló 
nép Jelét, alul pedig a térkép kezelé¬ 
sét sggítő gombokat találjuk. 

Amikor a rendszerben egy időben 
több faj is Jelen van, az Icfö p eira- 
tégla! játékokban megszokofl mó- 
^iflon, forduíófikénl telik. As 
kőrölciMit mlnAen Illeni Mvű 
lM||őv«l ém bolygAvef üHMstÚliA 
e w ű mmtk, s uláfta természejesen a 
többi faj köv<nl(g|||k Hajóink irányí¬ 
tásához a renosief 1 leve alatti három 
gombot Is hasziiáfl latJuk, Az elsö- 
vei j basAZOl- 
Ascendancy \ hattmk, ha 
a szótár szerint semmi jobb 
befolyást, fölényt lépés nem jut 
jelent. Ezt kell eszünkbe. A 
második foly¬ 
tatja* az előző 
kötlíen- meg¬ 
kezdett mozgást, A 
harmadik p^tg auto- 
mata Irányításra Mp- 
osol. Ekkor hajóink meg¬ 
támadnak mimten, a rend¬ 
szerbe lépő idegent, lllal- 
ve folytatják mozgásukat, ha 
ntncs ellenség a köztiben. A 
sor alatti két gombbal a rend szóé- 
ben lévő saját és idegen objektumpk 
listáját kapjuk, 

A plá nét hfAáÉséhoz alftoaAr 

JéfSUQii ki m Ekkor jobbol¬ 

dali a hajó képe, alatta pedig alkatré¬ 
szeinek listája látszik. Ezen a rajzon 
függőleges oszlopban kékJlorongok 
jelzik a védőpajzs erejét. A másik 
oszlop az aznap elhasználható ener¬ 
giát Jelzi. Ha ez elfogy, a követke- 


elemünk 


fétékban 


győzelemhez szükséges stratégiát. 
A kép alján adhatjuk meg a Játék 
nehézségét. A csillagok száma a 
ták várható hosszát határozza meg. 
A ré szt vaA fpfok tai m é az a ta a aii 
m la qy Ba a wd ő allairfalaiiat fafoft- 
tlk. Az atmoszféra pedig a többi faj 
agresszivitását {peaceful - békés, 
neut-ral - semleges és hostlle - ellen¬ 
séges) határozza meg. Alul az utolsó 
ablakban a fajunkat azonosjló színt 
választhatjuk ki, jT" 


QALAXlh 


A kép nagyob¬ 
bik felét a csillagtérkép foglalja el. 
A már felfedezett csillagok körül 
négy színes pont Jelenik mag, ha 
pedig valamelyik rendszérben már 
van valamelyik lefnak kolóniája, a 
csMIégoi g .futa] színével rajzolt kari¬ 
ka veazT körül, A fajok őshazáját 
.színes emblémák, az tírfiajófeat pa- 
-dia kis b árón^ögek jel á^k. A csilla¬ 
gokat ösÜEakBfr vonjak a 
utakat feTöljk. 


ff, ékfűtyam/l?. szám 




deeemáéí 
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JŐ rvaplg ha|órtk üzecrtk^imen, A 
hajó alatti n^y gombbdl az 
fészek között yálaezthalufik fte^y^ 
rek, pajzsok^'■piW6iáli&- etflifeök és 
passzív rés|«|i^« jr hm§é m » i <y tÉ P 
eAli^ áérnm^mmmn^ Umií 
OvAiyt i^ellf^HTiiii (az első gamb- 
nyoinás a négyzetrácson (elöli ki a 
pontot, a második pedig a ráes fölöt¬ 
ti magasságot adja meg.). Ha egy égi* 
testre akarunk leszáltnl vagy egy 
másik csillag felé Indulunk egysze¬ 
rűen rá kell kattintanunk a megfe* 
lelő objektumra. Hajónk csak olyan 
bolygó körül tud pályára állni, 
amely körül nem kering af len séges 
hajó vagy védőpa^. Amikor hajónk 


a kutatás, a zöld pedig a la^ouk 


:o|pl 

gyafdpödását seg4tö< építmérffek 
számé rá kedvező {^ék általában 
megduAlázzák a megfelfHí épület 
termeié két), a feketére iMig csak 
a-többi épületet összekötő 
.Mfdt .tehetjük Új épületet 
I rigl közvetlen szomsZé' ' 
gátja itehetűnk» míg a kép 
I az űrben tatálhatö tóvá 

Lid üres helyre a ha(öéplt5 ca 
nokdkat, az űrhajókat és a boly 
göt,'védö műholdakat telepíthet¬ 
jük) Építkezéshez bökjünk rá vala- 
mdlyik négyzetre, majd válasz¬ 
aink a lehetséges épületek kö- 


Ujfm harcias aHantekkaét 
kát a firyjafásrz íéol paiaroiaL 




^ . MIJL 





I 

■:i ■■ '-/■ 




‘.'•fi* 



A (áld 
Ismerefj 
l^tkülön 

'A gai^l 
séhez 


^ keidefén elég szűkösek 
Íp mindössze S 

jl cdgpt tudunk épftenL 
uralom magszerzé- 






^egy másik csillag felé, | 
akkor Hidunk neki pii 
fadré. amikor megérkezik a 




nt telén a plegfbnto- 
sabb, hbgv ^ erősebb fagy- 

verolcat és , Jobb védőpajzsokat, 
mthéi gyorsabb ^Jókat tudjunk 
^t^zftenl. SJtitwi m felfada ué * 
mUM' vaMt akt 
Kutatólrtkoak mlrrdén, a játékbaft 
később megjelenő ta¬ 
lálmány kal|s-fe- 
Az éppen folyó építkezést dezniük (kiváye azo- 
az ebből'bátralevö^fdöt a jobb kát. rdb^ekst égy ba- 
ö sarMíb^ látjuk. (Épftkazést rálságos Tpjjal daere- 
gy Is kezdf^ünli. ha erre a gomb- tíerélve s''i4tz&rik 

a bökve választunk az lehetőségek meg), Mfg az ipar^ég s 


c 


as takar hajöp.^kar boly- ^ra bök. - - . ^ ^ . 

•lőaaór m HbgyvereU között, majd a térképen kijelöljük a népesség fejlődésé^ 
‘ " munka helyét). Jjez szükségéé po- ■ 

A iSÉp telelőn eS UM laówiWM ^kt^l minden bői 
r«|s íkmtetőe, «el|sae 4e a 0]re- gó csak a sa(átj|^ 
repedte edatalf Ha fiasznilhalfa fel, a tefr 

bármely Ikre rábökOnkt megtudj uk* dósok sgyesftik á^' 
hogy a bolygón egy nap alatt hány ösazee bolygó labor- 


gó esetén) 

llstóiÉUl vó lesssu nlz, naaW vt* 
gyOk m •teraaztel e o é l pef i t ra. Ka 

a cél hatdlávblságon belül van, 
feh*ér, ha kívül, kék vonal jetenik 
meg. Egy védőptejzsot kiválasztásá¬ 
val tudunk aktivl^lnl és energlata 


karékoe^g miatt kUtapcsolnl. A pasz- egységet termelnek ebből a dolog- jalnak tantielését és 


szív résnek automatikusan látják el 
feladatukat, ezeket nem tudjuk bo^ 
folyáséin I. 


S veiaazua v 
ben B I neg) 
rákattiruva ) 

A wmrn 

rő ec Ae fr ai 


bói. Az fgy termelt egységeket a agy hetyen fedeznek 
tudományban ú| dolgok felfedezé- tel mindent. 
sére, az Iparban építiezéare, a né- A kutetóe Itteed^ 
pességben pedig új lakók magja- ny C fé n fcls liAnkAA , ' 
lenésére használhatjuk fel. A ser Jeleapeli ÓAlutie^ 
negyedik rpleAii e nép essé g felfeddteote ■ 
edeteit lé||tdi. Az üres karikák a Ismeretet. ^A^%gy 

. - bolygó maKimáNs lakószámát, a újításhoz valágüiyen 

megjelenő listából így égitestet ki- dolgozó alakok pedig az elfoglalt más Ismerstré Iá 
választv s vagyvjs caljlagrendszer- egyedeket jelölik (minden épület szükség van, e két 
megfelelj bolygóra kétszer üzemeltetőd ogv lakost Igényelj, karikát egy vonal köti 
jutunk; Ha a sorbán van nem elfoglalt em- össze (a ksjj^l^tér- 

nőgy<^ építhetjük a következő épü- ben |elennáC hieg, s 

lekre ven letet, hiszen lesz aki gondját vÍBpl|.j a Jplibbldali Igombok- 

" it-fSá foroí 


f. SOLYQÓ 

Egy urÉrli^unk alatt álló bolygó 
képéhez [vagy a galaxis térképén a 
Planéta igomeot .Hipsriiyomva és 




ipró t' 


ip s ezeken jelennek meg a A maximális lakószámot nébétpf*—*fSH forgathaljuk, moz¬ 
sár elkészült épületek. As Qree speclálfs épülettel, példá_uJ--égy gathatjtik |hz ep^ 
Ateysetek esfne felzl, kegy Outposjtal tudjuk növQjnC A tele- ábrát). Ha Jagy^flNp 
lertUeten milyen l||m- pülóa képes Irdhyité" *- visstfi c az agf* 

Ehhez a bolygó fépernyöjén az^JJjWITa^™^ szélen 
ftiagnyo^nuril^—jgdiielefük a felfed#^ 


ed épület lep „ 

mükMnh A fehér teljdierkjfbljí^ gombot kell j 




jí 


í S 9 5 






.fLiii 


desember 


§, évtott»m/í2, áiim 























mÉ«lk Hmuw 

k*t> alwiir 


«iinyl k ^lé tik 1*^ 
óslttattraffMlaMr f^tett iir«fli< 

tfunk («hhe 2 » számhoz az öshs- 
I za hozzáad még egyet). Az épftke- 
megkezdéséhez válaaszűok a 
pot^ó Ifiéi lett egy üreis 

jM^^etét éz a listában jélöljűk k| 
V hajét (Shlp). Ekkor a szerelőn 
osarnok jelenik meg kézépen aí> 
Jobb szélen pe^lg a fel* 
egereinető eszközökkel. A hajé fö* 
tött a megépítéshez szükséges Időt 
látjuk, ami egyre nagyobb lesz, 
ahogy egyre több és Jobb feísze- 

3 rtáeael látjuk el a JérműveL Ez 
ott az egyes részek erejét Jelké* 

Í eko színes mintás csíkok Jelen¬ 
ek meg (például a fegyverzetet 
narancs roblMnás. a védőpajzsot 
kék Korong Jelzi). 

A terveiAnél' először a jobb lol- 
eö saroé^AP^ a .legnagyobb gomb¬ 
bal adjuk meg a hajé méretét. 
'JfejMo_ATí<ftltrt agy alkat* 

résztípust’Válaaztunk, és a meg¬ 
jelenő ^ szükséges alkat¬ 

részeket a hajé körül lévő üres 
négyzetéklé kell tennünk, A már 
elhelyezfift részeket e Jobb egér* 


rslésűket megváltoeiatnl és új tele- / 
pes csapatokat kés^tenl csak a / 
kéaöbb fa|fédézhatő dolckokban tu- 
dunk. Fontoa, hogy in|n<>on t' 
A«ly«ö ogywom omIi ^oö-/ 

•ólat vogy ognr Mjét tud 
ni. Ha munka közben egy új 
lót adunk, a paranccsal az előző 
munkát félbesaakítiuk. 




A Spooloa 
va ow I 
■ImI mAa f 


szükséges Idő te 
nég- 


zés leírása, 

a későbbiekben segítségével még- 
építhető dolgok listája. A kutatás 
a karikára kattintással Indul meg. 
A kutatási szintén átkapcsolhat- 
M gombbal aittomgjjiniv 


gombbal távolfthatjuk ei. 


rÖMa JutMnk, 
voheéllUi föl 

Itt az eddig felfe¬ 
dezett fajokkal való kapcsolat típu¬ 
sát (együttműködés, béke, háború) 
a fajok Jele körüli kis grafikák Jelzik. 
Bárnvelyikre rábökve a ‘fal vezető¬ 
jével vehetjük fel a kapceolatot. Itt 
dlplomátlai alkukat köthetünk, illet¬ 
ve a barátségos népekkel felfedezé¬ 
seket cserélhetünk. ^ ' 

A /áfák e/e/én érdemes minét több 
rmnúmzsrben és boiygún megvet* . 
nünk iábunkat, s aötíig ieF/eazka^~ 
ni, amíg az nem /ér 
tán csendesen és béjtébén erősöd¬ 
jünk mog, m torgiHUhk minét főbbet 
a fudoniÍDr.:Üg//OáZlé^£^ Ma egy 


Ahhoz, hogy a *haj<Sr«fnfButjon 
ázüks^go Van motöfrteMngIne) és 
enei^afofVásfa {Genéjpfbf-^^ Ezen 
túb'fondolbte^Sünkre állnaír -(hj 
dofgéitak tudósalnji) fegyvifr^^ 
"rak, védőpajzsok, redai'ok és né¬ 
hány fepeclálls eszköz, ndnt a csil¬ 
lagközi Utazást segítő tneghajtö 
(Star fai^ örike), a telepes és 
meg»llldés^B fok leszállóegység 
ge. A íeflálloi így Bégeket sajnos 
csak egvwer lehet felhasználni, 

A sérült példát kijavítani, felsze- 


_j“ -dpítmeny] 


iarriáfgrZ 
íenyBő/ i 


Ha egy 
k egy haté- 


i 


feífedezfúnk egy haté 
'yabbat a régíekef cseréljük le 
tudjuk (az 4bandon-ne/ tabet 
épűietat Uietve egy hajót /e- 
oini}. 

, r pedig ninca rnés hátra, kezd- 
jíiiteiaz ép/tkezéstt kutatást tedez- 
áük fai m gSTfes/s/ és szerezzük meg 
á ¥iiágurafmat A képiéi egyszerű. 
£gy C/v/fIsAf/onon, Reuníímofp^^ 
Atien Legacy*rt felnőtt játékoá^íí 
még csak nem la nehéz; S ez tufaj- 
donképpen a játék legnagyobb hi¬ 
bája.. Amit csináltak azf tőkéiéfesen 
végeztéit a /éték szép, könnyen Irp^ 
zelhetö fokfatóprogram, rStíiFt + 
egérgombra mindenről seg/faégj, 
de a^valóban fantéziadús fel fedezé¬ 
seken fúl sok újsi nem találtam ben-' 
ne. Ennek éltenére a játék Izgalmáé 
és ha elég sok e//en/e/ünk van, még 
komoly bonyodalmakba Is kerúlhe- 
túnk. 


FCÉÉfülICSBi:^ 


lASCENDANCY 


VIRGIN 


- % 


kvrtibilltif 


g, i¥falyam/íZ, szám 


áéCémter 


























SZIMULÁTORT MAGYAR GÉPKÖNYVNÉL! 


aTFX második részének beharangozott és minden idők légiétszhatébb 
akció-szimulátorának kikiáltott játék a több mint 280 oldalas gépkönyvének 
magyar kiadásával együtt kapható! 

Ez 3Z SlSÖi de nem utolsó olyan Játékg amely végre mindenki számára érthető formában, 
minden apró részletre kiterjedő IflSgySr liy^lVU kóZÍkönyVV©! jelenik meg. 
KezdeményexésűnH EGYEDÜLÁLLÓ a maga namében! 























SacSOMAGKÜLDlí SZOLGÁL* 


folytatás ax alsö oldalról 


FmtNeEOt mLsu 
KlStAJt 


SHINÜiIl l mm 

íHtiPIKÉK TÖftPÚKlS^ 
SONIC OlAOK JfM 

SONIC ÍStlArt BACE T^m 

SONIC SriNBAlX MH 

SONIC TBfPlB TKOUPIJ! «•* 

sr^qiv 4JON7ALJS 7m 

stargatk í9m 

ISHIU MONSTFJl TULJCIU; fm 

WIZAXEinNBAlX Ml 


m-ENCOIINTEXS l**i 

IMI rACinc 4LK WAR m* 

AOKN RRiJÍD TOWEft ÁSS. 
ANCtKUÍT AKT Or 
WAR IN mivs ifm 

AnCADK FOOl. 2Vf* 

AltClUCJl MACLEAN $ TOOL Zftt 
AftMOLia OeWON ]«ft 

AENIE1 14«» 

lATn.E LSLE HÁTA Jiff* 

BH; RED AbVENTUILF. Jtft 

BLACB BAWK »«•* 

BRFAKTKRi; Wm 

RUHOKAK Lfft 

CÁR ANll blU\'EH Vm 

CHOCX VEAGER H JGKT m Vm 
COLONIXAT10N i*** 

COMANCHF rm 

cmjviK roft A coRraf 

CV1£R RAlTfe. fm 

bARKER 

DAWTN PaTROL WPÍ 

or FMitni; jm 

bKLTA V mm 

bEst.'ENT 

btscwoRiJi fm 

OOOM2 vm 

DREAMWKR 4*n 

miNE mm 

piiNGiAm MASTKRII mm 

LARTIl sírok mm 

FCSTAtlCA ÉVtf 

KI. nsH mm 

KIJTRII sm 

3f9l 

EVLOF TKK nomiJJKR J 49*9 
I'I4 FLKET DKFENUER 4*99 

F14 FLKrr OF-RRNbER SCEN. J999 
Fii RFTAUATCMt irm 

FATAL RACtNC 
I1A.SHRACR 
FliCMT SIM.Tnni.KIT 
ntKÍLDC 

GRANU PRIX tlNlJMrmi 
GVJLTV 

llANt> OF l'ATE - 
líVRANPtAI 
flFROFS OF THE JSTTH 
HEXX 

HtRlill OlíNH 
HOKin^lUJ* 

HOOK 

INbtANATOI JS Sm 
tNFERN4} 


nvj 


1999 

1999 


INTWICiNr UmiL r-AUOrfT 49** 

JAGCED AUANQÍ R999 

iufSGix Boolc mm 

ÍUHt;LR S^IKE 1999 

ll;jRA«eílC PARK: M99 

LEGENII OF ^VRANIJU 1*99 

LHIATTACX CHOPPFJI J*9* 

UTTIL UrVJT. .9999 

IJOMRARU RÁC RAU X 1999 

|J>W RCIW 1999 

UrRK OF TEMPTRI£^ 149* 

MAGIC WORLDS »99 


[ MASTER SYSTEM C 4 RTRIDGE OK i 

CAUFORN 1 A GAMES 1 

39 « 

CHAMPIONSIIIP HOCKEY 

99 H 

cootsrOT 

4 «M 

DUNÁID DUCK BDX SET 

nw 

DONAUJ DUCK UICRY DIMF 49 *I 

BCCO 

5 H* 

GOUKN AKE WARRUJB 

3 «M 

impcksibif: mission 

3 *M 

INCREDfBLE HIIJC 

49 M 

MICRO MACHINES 

fPM 

MORTAL KOMRAT 

59 t* 

NEW £RAI.AND STORY 

3 * 9 * 

SECACHESS 

3 tM 

ÜMURf^miriKÉK TORPnUbLi MM 

SONIC SPtNRAlX 

ntt 

STRRETS OF RAGÉ I 

4 tM 

TERMINATOR 1 

J 9 M 

MEGA CC PROGRAMOK 

HEART OF ALlEfL 

ANOTKER WORLIU 

99 *t 

PRINCR or FERSIA 

9 MI 

RACIWC ACES 

79 M 

ROAD AVENGlíR 

49 *a 

ROiO A 1 .ESTB 

79 M 

SPn»:RMAN 

TfM 

THUNUtTl STRJKB 

Tűi 

TIME GÁL 

MM 

1 JBM PC 3 J PROGRAMOK ] 


RALtNtí ITlAMPIONiHlP 
MASTKBS or MAdC 
HKTALMAJUNKS 
MICHAEI. JOROAN 
INFUGHT 
MIbWIHTKS 
MlOWINTFJt II 

míg 2* 

MORTAL KOMRAT1 
NASCAR TRACK PACR 
NKLHCX^KKY 
NOMAD 

oirrus 

OPIÖLATION STRALTH 
PAanL' STRIKK 
PANZCR GENtnAL 
PEPPER S AbVENTt íRE 
PINHAlX DREAMS X-DAT A 
PIZEA TVCOON 
TOfUIXWJS ♦ PROMLSSED L. 
POTOljOirsj 
TOWERMONGKR 
PRINCE OF FERSLA 1 
PRO IKNNtS 
pRam*r % 

PCSHOVIJt 


1*99 

1*9* 

149* 


1*9* 

29 ** 


nr Kui Evimit. a 
QUARANTINE 

RAMPART 

REA(TI ltJR THE SHim 
RMLMS 

srrr 

mm 

3sm 

199* 

mm 

RRTRHIimON 

mm 

Rm iRN OF THE FHANTOM 

s*** 

REX NiaiCLAR 

3*9* 

RINGWOlUU 

399* 

■OBOCW3 

1**9 

SCAJ^TKAM 

29*9 

SHADOW CACTER 

19*9 

SHADOW IJINDS 

1**9 

SKmTLÉ 

49*9 

aiMAONS. 

l**i 

m.tPSTRLAM 59» 

7999 

SPACR ríHERATION 

39** 

sprjcnti: VR 

*9** 

^;ed raciir 

3*9* 

STAR CONTROLL U 

4Vf9 

SrARi;0RD 

S**9 

STTFJ. THUNDFJI 

Zf*9 

IfmiKKFLPJOr 

Iff* 

SUMMER CSALLRNGE 

19*9 

SUPRRKAKTS 

4*99 

SUPI-Jt SPACE [NVADTIIS 

1999 

SYSTEM SIIOC'K 

4999 

TERMtNATUR 1 

1*99 

TSSTDRIVÉ2 

2199 

TEST tJRlVF. 3 

2999 

THECYCLES 

J**9 

THE GAMES 

19*9 

TtE Fic^irTER 

79*9 

TRANSPORT TYCOQN 
WORJTIEDÍT 

mm 

UFO 1X-COM 

TFRROIt I^ROM D. 

7999 

ULTTMA VI 

199* 

UI.TtMA UNDCRWORJJ) 

199* 

Ut.TtMATR BODY RIlJWS 

499* 

UN 1 VERSE 

3*9* 

WARCRAFT 

7999 

WARRIORS 

7999 

WtNG COMHANDER 

1999 

WCNG CUMHANDCH 2 

3**t 

WTNG COMMANDFH 
ACADEMY 

l**t 

WTNG COMMANDER 

SEC. MEK. 

1*9* 

WORMS 

flTVJ 

FJ^TPEITN 

**** 



KGR 

mm 

IJtS MANLCV LOST tN lA 

19*9 MR 

spacf: im 

1499 l**l 



l: aREATEST 4999 

.mJNE 

■UltE OF THE TEMmUÍSS 

^mJTTIE 


im PC CD ROM procramor 


■nrj 


J9*9 


LST F-HCTMJNTFJIS T99* 

1941 PAOFir AIR WA» GOUJT999 
JbLEMMOiGS 999* 

ID PINBALL HVJ 

AdOfiS THE RHtNE 99if 

AtlrllASOCCER MWi 

AUKN RRERb TOWER ASE *99* 

AI4)NE INTm [lARK 3 
APAdD, rXiNGRÜW 
ARMOllFX FIST 
ASCtNDANClf 
ATTACRííTACK 
COiJ-ECTlON 

seneath a átkel SKV 

BIG RED ADVENTURE 
ajjOÓDNET *999 

EUOOOWtNG 9999 

BRICKS^X'KS R CLOCKS *9*9 

SVREAir 13 *999 

RUZEAMHUN RACE J999 

CAIHUACE DINOSAGRS MXi 

CAISARH WV] 

CAMPAiCH 999* 

CENTMAL ONTELICENCK 4999 

CHAOS CONTRCH^ im* 

mESSMASTER .«■* 399* 

CDLONIEATION 79*9 

COMRAT CLASSKHI 7999 

CDMMAPOIKElUJniHI 49^ 

CSEATCRE EHOCK 9999 

CRUME »X)R A CORP!^ 
CRLSAOCa NO REMORSE 
CVRKRJA 
DGENERAT10N 
tiARR TORCTSt 


1999 


DAT OF THí: TlPn-ACLE 7999 

DAWN PATROL «»*9 

DICÍCEHT 7999 

DICSÉRT STmíEE *9*9 

DESTRlJCnON DERET 99*9 

DID S VIRTUAL WORUM 4999 

DIGÍTAL LŐVE 3999 

DISC0VRIUF:S OF THE Dt-TJ *999 

DlSCWOlUil 9*9* 

ÜOOM1 9999 

DRAGON LDR£ 9999 

DRAGOKSPflERE *999 

DmCAAfWER ift* 

DUFK^EON MASTCR U **** 

IHJST mV3 

EARTH SIEGE RiV 

EortATICA »99 

F4^1B*0 (MAGYAR LEIRÁSSAL|9*f9 
ELDER SCROLLS ARÉNA 999* 

EITTEII *999 

FJtTRAíTfHDi 7*9* 

F15 01 •*** 

nf^MGAMEE J99t 

Fin A J**9 

FADK TO BLACK *99* 

FATAL RACING 999* 

FIFA 799* 

FIFA *i 9*9* 

FIASHBACK *99- 

rOOTBAL GLORV 1*9 

l'SEDUV PBARRAS 499* 

FOLL THROTTE **** 

rx nCiiíTF^I *9*9 

GRAT NAVAL RATH J S 1 **** 

GREMLIN COMPtt AtttlN W99 

GlJtlTT 7*9* 

GtJNSHIP * 59 GAMES 3*9* 

GLIN8HIP X•94^S< ENA RIO 4*99 

KAJtPOON L999 

KARRIER JLMP JET 
HEXKEN 
KiOtTANE 
KItMDEN WORLDS. 

M.CARPET DATA 
mCA 499* 

INITRNO 9*99 

rSHERlT or THE EARTH 79*9 

ITrrEllACTIVE C0I4ECTT0N 9*9* 
IRON ASEAULT 799* 

tSHAR 1*** 

LSHARl 39*9 

ISHAR3 499* 

MGG£1> AUJANCE *»** 

JORDÁN IN FUGHT 19*9 

JUNGIK ROOK 49*9 

iUNGLE ETRIKE M9* 

JLHIASSIC PARK 5999 

EASPAROV / BRIIHÍF || 2*9* 

RtNGS TABLE 4999 

KINGS gi^EST i 4999 

KlNCSgiJKSTT 499* 

ENiGlItSOF SXT 
* 54 GAMES 3991 

KVRANDLA 3 7199 

LARTRINTH Of TIME **9* 

IJIET OINASTV **** 

I.AIÍRA BOW 2 4*9* 

LEMMINGN 3 59f* 

LOAbSTAR 9*99 

IXtDERUNNER «99t 

LOSTEDEN 7999 

LORT m TIME 4999 

Ml TANK nUAT.^ 59 GAMES 3*99 


WVJ 

ii*n 


MACIHAVELIJ THE PRINCF 
MAGVCCJUmCT 
MAGIC CARPin- T 
MANIACSPORTS 
MARÍNÉ PIGIfTFJDÍ 
MASTER nncí 
COLLECTION 
MRCHWARRJOR I 


MICROCOSM 

MlCROPIHME GOLF ÉS F^1 
MISSKIN CKinCAL 
MORTAL KOMBAT 3 
HTET 


NASCAR TRACK PACK 

NEEDPORSPEED 

NETHOKKK AIV 

NHl.HOCKEY 

NHL HOCKEY ** 

NÜCTRUTOUS 

nomad 

NOVAmiRM 

ONE IN A MILLIÓN SER 


PANZKR GKKERAL 
PEPfER SADVTN TIME 
PHANTASMAMHUA 
PfTFALL 


PLATKR MANGER1 
POWER DRTVE 
PRIHAL RAGÉ 
PRJSUNER or ICE 
rmVATEER 
PVROTECHNTCA 
RALLROAO TVCL* 59 GAMRB 


RETRlVimON 

RISE Ól RiÜROTS 


SFA-L TEAM 
SHAIKIW CASTRR 
SHADOW CASTER 
SlL VERI AJAD 
SIMÍTTY 
SIMGSLE 
sím TOWER 

sím town 

SUPSTRKAM 5H9 

KPAIK HULK 

SPACEHCLK 

SPALEQGESrt 

EPECULTORCES 

* 3* GAMES 

SPECTREVR 

SPELLCAStING PARTT PAK 

STAR CRIJSADRR 

STAUjORH 

STAK TREK OTM 

ANIVERSARV 

STAETREK 

THE NE]CT GENERATKIN 
StONEKKEF 


mi Xf FT ANKEE 

iíUBWARlIS* 

ANDSCENARlO 

SUMMER GAMES 9K 

SUPEK KARTE 

SUPE* EfWiET FHllfTER 1 

TURBO 

SlfPKR TETRIS 4 M G AMRS 
SUPEIIEKJ PRO 
SYSTEM SHOCE 
TASK PORCK 1*CÍ 
TEMPAT10N lOLLRCTHIN 
^TTHGIJEST 
^ND OF FATE 
-INDY (AR RACtNG 
hLANDS <ir LORK 
TERMINÁL VELOCTTr 
THEHORDE 
TORNÁIK) * FALjCON Ej* 
T^NSTOirr TYCOON 

UFO 4 MAVTVRS OF ORION 
ULTIMA l-Vl 
ULTtMA VHIJUPS 
CLTTMA UHDKR WORLD 1-1 
US NA VY nCHTFJLS GOLD 
UNIVERSE 
LU NA VV ITGHTERS 
VIRTUAL POOI. 

VCIDCn LONGUK 
VOVKUR 
WARCRAIT 
WAilORIK U DRLUKE 


WARPIANES VOI^I 
WDSC COMMANMLR IV 
(MAGYAR LPARÁSSALl 
WINGKOF GIjORY 
WOLFTACK 
WORLD ATLXS V 4 
WORMS 

WRATft or GOISi 
XANTH 

X W ING OOLLECTORS CD 

ZETtELlN 

/jORRO 


AZ UJOONSAGOKERT (LÁSD: KATESOflIA) TÁRCSÁZD A 112-64TS-Ö5 TELEFOMSZÁMDT! 


MIVEL LISTÁNK DECEMBIR VEN KÉSZÜLT, LENETSEGES, HOGY NÉHÁNY JÁTÉK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEIEBE KERÜL. 
AZ EBBŐL ADÓDÓ HELIEMFTLFNSFGFKFRT FLÓRF IS FI NFYFSFTFKFT RFR.IHR' 
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mm. JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

" 9021 GYŐR, 

KIRÁLY U. 18. 
TEL.: (96)-322-151 


TOVÁBBI BOLTJAINK 


MISKOLC, 
Hunyadi u. 8. 


SZOMBATHELY, 
Szent Márton u. 33. 


NYÍREGYHÁZA, 
Kossuth u. 38. 


DEBRECEN 
Hatvan u. 70. 


SZEGED, 
Vadász u. 5. 


TTTZl 




LY 


uvc 




I£L 
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DECEMBER 1-EN NYÍLT UJ ÜZLETÜNKBEN, 
a Pasaréti térnél (11., Kefe/nen László u. 14/a, Tál.: 17B-3248) 

Új szolgáltatással várjuk kodvos vásárlóinkat: 
Sega és Nintendo kazetták kölcsönzése már napi ISO Ft-tól. 
Tagsági igazolvány rendszer. 


















